




¿Qué es un Modelo de IA Generativa?

• Los modelos de IA generativa pertenecen a un tipo de inteligencia 
artificial que tiene la capacidad de crear una amplia variedad de 
datos, incluyendo imágenes, videos, audio, texto y modelos 3D.

GAN LLM



LLM  - IA Generativa y Modelos de Lenguaje Grandes
• Large Lenguage Model . 
• Los LLM se ocupan principalmente del procesamiento del lenguaje natural (NLP). 

Esto incluye generación de texto, análisis, traducción e incluso finalización de 
código. 

• Como una subespecie de IA generativa, los LLM también requieren grandes 
cantidades de datos para entrenar y mejorar.

• LLM simplemente predicen el próximo token en una secuencia de palabras o frases.

Ref: https://evolbit.net/blog/modelos-de-ia-generativa/#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20un%20Modelo%20de,audio%2C%20texto%20y%20modelos%203D.
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LLM  - IA Generativa y Modelos de Lenguaje Grandes

• Son redes neuronales entrenadas en grandes cantidades de texto 
para comprender y generar lenguaje natural. 

• Estos modelos están diseñados para procesar y generar texto, 
responder preguntas, completar frases, traducir idiomas, etc.

• Se entrenan mediante aprendizaje supervisado y no supervisado, 
utilizando grandes corpus de datos textuales.

• Aplicaciones: generación de texto, chatbots, traducción 
automática, resumen de textos.



GAN - IA Generativa y Redes Generativas Adversarias

• Una red generativa antagónica (GAN) es una arquitectura de 
aprendizaje profundo. Entrena dos redes neuronales de modo que 
compitan entre sí para generar nuevos datos más auténticos a 
partir de un conjunto de datos de entrenamiento determinado.

Ref: https://aws.amazon.com/es/what-is/gan/



GAN - IA Generativa y Redes Generativas Adversarias

• Son un tipo de red neuronal utilizada para generar imágenes, 
audio, y otros datos. 

• Se componen de dos redes: el generador, que crea contenido 
falso, y el discriminador, que intenta distinguir entre el contenido 
generado y el real.

• Se entrenan en un proceso donde el generador mejora al intentar 
engañar al discriminador, mientras el discriminador mejora 
tratando de detectar los datos falsos.

• Aplicaciones: generación de imágenes realistas, creación de 
deepfakes, síntesis de voz, entre otros.



GAN



GAN

• Generar imágenes

• Generar datos de entrenamiento para otros modelos

• Completar la información faltante

Generación de 
escritura manuscrita

Generación de escenas

Aplicaciones de audio y voz

Ref: https://la.mathworks.com/discovery/generative-adversarial-networks.html



GAN



Diferencias entre GAN y LMM 

• Tareas: Los LLM se centran en tareas relacionadas con el lenguaje 
y texto, mientras que las GAN están diseñadas para generar datos 
visuales, sonoros o cualquier tipo de contenido estructurado.

• Arquitectura: Los LLM utilizan arquitecturas basadas en 
transformers o modelos de secuencias, mientras que las GAN 
tienen una arquitectura de competencia entre dos redes 
(generador y discriminador).

• Entrenamiento: Las GAN se entrenan en un proceso adversarial 
entre dos redes, mientras que los LLM simplemente predicen el 
próximo token en una secuencia de palabras o frases.



¿Como trabajamos con la IA?

•Investigación
•Desarrollo
•Transferencia
•Publicación científica



¿Como trabajamos con la IA?

Somos 11 integrantes en laboratorio de robótica física e 
inteligencia artificial y el laboratorio de creatividad 3d.
• 8 Alumnos pasantes / 1 Alumno auxiliar
• 2 Docentes / Directores



Redes neuronales – Simulación en colab con Ester

Aprendizaje supervisado 5 sensores de entrada



WIEI Educación a 
distancia

WPDP Procesamiento
Distribuido Paralelo

WARSO Arquitectura de redes
y sistemas operativos

IA



Investigación internacional

• Diseño e impresión del 
robot

• Análisis de emisiones 
en texto con ChatGPT

• Servicios web IoT
• Boca matricial



Transferencia tecnología a la sociedad



Investigación e innovación educativa – Transferencia a las clases

• 31 robot en línea
• Programación 

multilenguaje
• Algoritmia, IA
• Desarrollado unity,
C#, JavaScript, Python



Investigación e innovación educativa – Transferencia a las clases

Existen otros simuladores
VRVex, Roberta, Scratch, 
TinkerCad, Webot, Ros, 
Robocup (futbol)

Ensayo de 
algoritmo 

simples con 
Scratch



CIITI 2023

Algunos recordaran 
el fútbol de 

45 jugadores
del año pasado



2022 – 2023 – Simulador oRobby



http://lrfia.uai.edu.ar:5083

2023 – 2024 – Ester v2.3.3







¿Debemos temerle a la  evolución tecnológica?

Los seres humanos le tememos 
a lo desconocido



¡Aprender soluciona este 
problema¡



Aprender, investigar y desarrollar 
promueve 

Un futuro mejor



GRACIAS

nestor.balich@uai.edu.ar
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