
  
  

   

 

Webinar: La Industria de Videojuegos 

Duración 

1 Hora. 

Días y horarios 

Jueves 21 de mayo de 2020. 

De 14 a 14:40 Hs.  

Localización 

Modalidad Virtual 

Aranceles 

Actividad Gratuita 
 
Dirigido a 

Alumnos ingresantes a segundo año de la carrera de Videojuegos. 

Contenido 

• 14:00- Presentación de la jornada 

• 14:05 – charla Sergio DeVita 

• 14:40- charla Stieg Hedlunb 

Objetivo 

-Crear pertenencia de los alumnos e identidad de marca 

-Promover y afianzar la inclusión de los alumnos en el segundo periodo de la carrera. 

-Crear un espacio de consulta y debate 

Breve descripción de las actividades a realizar 

Los alumnos de segundo año sufren un efecto de crisis al cursar las materias de segundo 

año, la intención del taller es reforzar los temas necesarios para afianzar la autoestima y la 

seguridad en programación. Se abordarán temas de programación a Objetos como también 

los temas centrales para usar una herramienta de programación visual. 
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Coordinación de la actividad: 
Pablo Vilaboa 

Disertante Invitados: 
Sergio Devita 

Se desempeña como senior en tecnología y la programación, con el objetivo de hacer un 

aporte a la industria y de resolver los desafíos que el día a día representa. Actualmente trabaja 

en Gram Games como líder de proyectos  

Stieg Hedlunb: 

Stieg Hedlund es un diseñador de videojuegos, artista y escritor con más de 25 años de 

experiencia que ha trabajado en más de 30 juegos en la industria de videojuegos. 

Contacto 

uai.extension@uai.edu.ar 

Abrí este enlace para enviarnos un mensaje en WhatsApp: 
https://wa.me/5491126603030 
 

https://wa.me/5491126603030

