
 

 
      

    

Webinar: ¿Por qué una psicología del video 

Juego?  
 

Duración:  

1:00 Hs.-  

Días y horarios:  

Viernes 28 de agosto de 17:00 a 18:00 Hs.   

Localización:  

Modalidad online.  

Aranceles:  

Actividad gratuita.  

Dirigido a:  

Alumnos, Docentes, Graduados, Externos e Instituciones Educativas.  

Breve descripción de las actividades a realizar:  

En este webinar conoceremos la importancia de poder pensar una Psicología de los Videojuegos. 

Compartiremos un espacio donde debatiremos diferentes acercamientos a la experiencia lúdica y 

cómo influye poder pensar los desarrollos con una óptica mixta, que abarque no sólo los 

conocimientos técnicos, si no también estrategias de aprendizaje por parte del jugador, diseños 

adaptados a diversas respuestas emocionales, salubridad en el puesto de trabajo y la importancia de 

los diseños éticos a la hora de armar una propuesta para el usuario.  

A cargo de:  

 
Disertantes: 
 
Ing. Pablo Vilaboa: director de las carreras : Tecnicatura en desarrollo de videojuegos y Licenciatura 
en Producción de Simuladores y Videojuegos. Especialista en desarrollo de Software y Docente titula 
de la Facultad de Tecnología Informática. 

 
Lic. Nicolás Crescenzi: Licenciado en psicología y especialista en el análisis de factores psicológicos 
relacionados a los videojuegos. Profesor de la Licenciatura en Producción de Simuladores y 
Videojuegos. 
 

    



 

 
      

    

Moderadores: 
 
Ing. Dario Cardacci. 
Dr. Marcelo De Vincenzi. 
 
Contacto:  

uai.extension@uai.edu.ar  

Abrí este enlace para enviarnos un mensaje en WhatsApp: https://wa.me/5491126603030  
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