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UAIOnline Ultra nos permite, por medio de la herramienta SafeAssign,
acceder a un reporte de originalidad de las actividades realizadas por los
estudiantes.

Esta funcionalidad podra habilitarse para cada una de las actividades
planificadas, permitiendo que el sistema revise en diferentes sitios de
internet y en dos bases de datos (una institucional y otra global) y
genere un indicador que permita saber el grado de originalidad de cada
trabajo presentado por los estudiantes.
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Habilitar SafeAssign

La habilitacion de SafeAssign debe hacerse por cada actividad en la que se desea acceder
al indicador de originalidad.

L_] Originality Report
Habilitar SafeAssign

L_l Originality Report
SafeAssign habilitado

UAIOnline

ultraz>
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El reporte de originalidad provisto por SafeAssign debera habilitarse en cada actividad que ultra>>

lo requiera

§>§> 1. Edita la actividad en la que quieras habilitar SafeAssign

] oo sy conceposiniciles 2. Una vez dentro de la actividad, accede a
§>§> la opcion “Originality Report”

Plan de la clase 1
<® Visible para los estudiantes

Material del la clase 1
® Visible para los estudiantes

Autoevaluacion
Fecha de vencimiento: 2

D Yy ajustes

<® Visible para los estu

. - Ajustes de la actividad
TP Inicial - Maquina de

Fecha de vencimiento: 8
<® Visible para los estu

2o Fecha de entrega
) ¢

:00 (UTC-3)

@ Debate de cierre de la clase 1

® Visible para los estudiantes
A través del foro de debate intentaremos reflexionar entre todos acerca de las ideas trabajadas en esta primera clase, pensando en la forma en que lo ha interpelado en su rol de
futuro ingeniero en sistemas. ;Ha podido comprender la relacién que ...

E‘ Categoria de calificacion
Actividad

I:El Calificacion
R 5untos |

Intentos permitidos

llimitado

Lgl Originality
=V Habilitar Saf

2222222 @

Habilitar SafeAssign



UAIOnline

ultras>

TP Inicial - Maquina de dibujar

Ajustes de la actividad

Una vez dentro de la ventana de ajustes de la actividad...
E/I Originality Report

§>§> 1. Habilita SafeAssign desde el icono correspondiente

Mostrar mas

§>§> 2. Configura el uso de SafeAssign para la actividad ) permitt que los estudintes vean el Originalty
1' SeIeCCIOné eSta OpCIO,n SI querés que IOS [] No agregar las entregas a la base de datos
. .« o . ~ institucional ni a Global Reference Database
estudiantes vean el reporte de originalidad.

2. Selecciona esta opcion si querés que las entregas
no se agreguen a la base de datos institucional y
global para futuras busquedas.

§>§> 3. Listo! Ya podés guardar los cambios y quedara activo el e
reporte de originalidad para la actividad seleccionada.

2222222 @
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Entrega de una actividad con SafeAssign

En caso de que se haya habilitado la opcion para permitir que los estudiantes vean el
reporte de originalidad, los estudiantes podrdn ver el mismo

E‘, Originality Report

) Habilitar SafeAssign

Mostrar mas

[§ Permitir que los estudiantes vean el Originality
Report de SafeAssign de sus intentos

[] No agregar las entregas a la base de datos
~ institucional ni a Global Reference Database

UAIOnline
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1. Una vez que el estudiante realice su entrega, podra acceder al reporte de
§>§> originalidad (en caso que esté dicha opcidn habilitada)

TP Inicial - Maquina de dibujar

Entrega

Su profesor ha anulado la calificacion final

Calificacién final
Ultimo intento con una calificacién

Intento 1 Sin calificar
Enviado tarde 10/3/21 15:26

Intento 2 Sin calificar

Enviado tarde

< Volver

El

El

§>§> 2. El reporte calcula un indice de originalidad sobre todo el
material entregado, incluyendo los archivos adjuntos.

Calificacion final
Ultimo intento con una calificacién

& - - Sin calificar
v /3/21 15:29 (UTC-3)

é E‘/ Originality Report

Contenido de la actividad

Se presenta el primer trabajo practico, el cual ustedes deberan resolver de manera domiciliaria

® Riesgo alto

=0| TP Inicial - Maquina de dibujar.pdf para detectar

Coincidencia general del texto
Contenido de entrega

Coincidencia Coincidencia mas alta

promedio
100 %
100 % ’

tp1.docx
Originality Reports (1)

B Contenido adicional /l OO %

Los objetos son entidades que tienen un determinado "estado”, "comportamiento (método)”

2222222

Entrega de una actividad



§>§> 3 El andlisis de originalidad de los documentos se pordra realizar, solo si el

estudiante los carga como Afiadir Contenido (3) en la seccion de Espacio
para crear la entrega que se encuentra al final del formulario de la

evaluacion.

Utilice este espacio para crear su entrega.

Puede agregar texto, imagenes y archivos.

Anadir contenido 9

2

Agregar banco de preguntas

Agregar pregunta de calculo
numeérico

Agregar pregunta de ensayo

Afadir pregunta de rellenar el
espacio en blanco

Agregar pregunta de
correspondencia

Afadir pregunta de opcién
multiple

Anadir pregunta de
verdadero/falso

Reutilizar preguntas

UAIOnline
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4 Los documentos adjuntos en respuesta a preguntas (4), son
ignorados en el analisis de orginalidad.
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§>§> Originalidad

En la seccion de entregas realizadas por los estudiantes, se muestra un icono en el campo “originalidad” que permite acceder al reporte. El
icono en color rojo indica que hay una alerta para revisar. En el ejemplo, hay una alerta por posible riesgo

T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

TP Inicial - Maquina de dibujar

é Contenido y ajustes

1de3 2

ENVIADO PARA CALIFICAR

Buscar por nombre de est Filtrar = Todos los estados v

Estudiante Estado Calificacion Originalidad

2 intentos para calificar Cero automatica Publicado
No hay entregas Cero asignado de forma automadtica Publicado

No hay entregas ca Publicado

22222272 @
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§>§> Revisidn de la originalidad — resumen del reporte

1. Al acceder a la entrega (cualquiera de los intentos) se
visualizara el resumen del reporte de originalidad del
contenido completo (incluyendo los archivos).

Contenido de la actividad

Contenido de entrega

2. Al hacer clic en “contenido adicional”, se accede a una
pantalla donde se ve el detalle del informe sobre el
contenido, ya sea el texto de la entrega o documentos
adjuntos.

é E/l Originality Report

® Riesgo alto

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (/DE, por sus siglas en inglés) para Windows y macOS. Es compatible con multiples lenguajes de programacion, tales

como C++, C
bajo Wind

zure en forma del editor Monaco.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear sitios y aplicacion

pueden crear aplicaciones que se comuniquen entre estaciones de trabajo, paginas web, dispositivos méviles, dispositivos embebidos y videoconsolas, entre otros.

, Java, Python, Ruby y PHP, al igual que entornos de desarrollo web, como ASP.NET MVC, Django, etc., a lo cual hay que sumarle las nuevas capacidades en linea

, asi como servicios web en cualquier entorno compatible con la plataforma .NET (a partir de la versiéon .NET 2002). Asi, se

El texto de este intento probablemente fue
copiado de otras fuentes ya que incluye material
citado o parafraseado en exceso. Revise el intento
para detectar si hubo plagio.

Coincidencia general del texto

este fragmento de texto es de mi autoria, y podemos describir la programacién como una manera de meterializar las ideas que resuelven problemas en un lenguaje de programacion,

tp3.docx

Coincidencia mas alta

100 %

Coincidencia
promedio

100 %

Es posible que el proceso de conversién haya modificado el espaciado de esta entrega. De todas formas, alin puede descargar el archivo original.

ED ~ Pagina

Los conceptos de la POO tienen origen en Simula 67, un lenguaje disefiado para hacer
Ole-Johan Dahl y Kristen Nygaard, del Centro de Cémputo

simulaciones, creado por Qle-.
Noruego en Oslo. En este centro se trabajaba en simulaciones de naves, que fueron

confundidas por la explosion combinatoria de como las diversas cualidades de diferentes

SafeAssign no pudo procesar los archivos que se
incluyen a continuacion. Seleccione un archivo
para obtener mas informacion.

Originality Reports (2)

' Contenido adicional
X ion -

100 =

‘ Contenido adicional

100 =
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§>§> Revisidn de la originalidad — detalle del reporte
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1. Al hacer clic en cualquiera de los items del reporte de originalidad, se abre una nueva ventana con los detalles del mismo. En el

ejemplo, se observa el detalle del reporte de originalidad del texto ingresado en la entrega del estudiante

Originality Reports (2)

Contenido adicional

Submission_Text.htm @ Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en inglés) para Win-
dows y macOS. @ Es compatible con multiples lenguajes de programacion, tales como C++, C#, Visual
Basic .NET, F#, Java, Python, Ruby y PHP, al igual que entornos de desarrollo web, como ASP.NET MVC,

Contenido adicional Django, etc., a lo cual hay que sumarle las nuevas capacidades en linea bajo Windows Azure en forma del

- editor Monaco.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear sitios y aplicaciones web, asi como servicios web en cual-
quier entorno compatible con la plataforma .NET (a partir de la version .NET 2002). Asi, se pueden crear
aplicaciones que se comuniquen entre estaciones de trabajo, paginas web, dispositivos maviles, dispositi-
vos embebidos y videoconsolas, entre otros.

este fragmento de texto es de mi autoria, y podemos describir la programacién como una manera de mete-

rializar las ideas que resuelven problemas en un lenguaje de programacion,

Fuentes

FUENTES INCLUIDAS

Internet (1) 85 %
Base de datos global (1) 15 %

Fuentes principales

@ cursosrojas

@ Documento del estudiante
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§>§> Revisidn de la originalidad — detalle del reporte
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2. Al hacer clic en cualquiera de los items del reporte de originalidad, se abre una nueva ventana con los detalles del mismo. En el
ejemplo, se observa el detalle del reporte de originalidad del archivo adjunto a la entrega del estudiante

Originality Reports (2)

‘ adicional
%/ Subn Text.htm

Contenido adicional

@ Los conceptos de la POO tienen origen en Simula 67, un lenguaje disefiado para hacer simulaciones,

creado por Ole-Johan Dahl y Kristen Nygaard, del Centro de Cémputo Noruego en Oslo. @ En este cen-

tro se trabajaba en simulaciones de naves, que fueron confundidas por la explosién combinatoria de
cémo las diversas cualidades de diferentes naves podian afectar unas a las otras. @ La idea surgi6 al

agrupar los diversos tipos de naves en diversas clases de objetos, siendo responsable cada clase de obje-

tos de definir sus "propios" datos y comportamientos. @ Fueron refinados mas tarde en Smalltalk,
desarrollado en Simula en Xerox PARC (cuya primera version fue escrita sobre Basic) pero disefiado para
ser un sistema completamente dinamico en el cual los objetos se podrian crear y modificar "sobre la
marcha" (en tiempo de ejecucién) en lugar de tener un sistema basado en programas estaticos. @ La
POO se fue convirtiendo en el estilo de programacién dominante a mediados de los afios 1980, en gran
parte debido a la influencia de C++, una extension del lenguaje de programacién C. Su dominacién fue
consolidada gracias al auge de las interfaces graficas de usuario, para las cuales la POO esta particular-
mente bien adaptada. @ En este caso, se habla también de programacion dirigida por eventos. @
Las caracteristicas de orientacion a objetos fueron agregadas a muchos lenguajes existentes durante ese
tiempo, incluyendo Ada, BASIC, Lisp mas Pascal, entre otros. @ La adicién de estas caracteristicas a los

lenguajes que no fueron disefados inicialmente para ellas condujo a menudo a problemas de compatibi-

lidad y en la capacidad de mantenimiento del cédigo. Los lenguajes orientados a objetos "puros”, por su
parte, carecian de las caracteristicas de las cuales muchos programadores habian venido a depender.
@ Para saltar este obstaculo, se hicieron muchas tentativas para crear nuevos lenguajes basados en

métodos orientados a objetos, pero permitiendo algunas caracteristicas imperativas de maneras "segu-

Conteo de palabras: Enviado el:

513 11/03/21

® Contenido adici...

tp3.docx

Fuentes

FUENTES INCLUIDAS

Internet (4)
Base de datos global (1)

Fuentes principales

@ Documento del estudiante

@ wikibooks

22222272 @

Revision de la originalidad




UAIOnline

ultras>

§>§> Revisidn de la originalidad — analisis del reporte
1. En esta seccion se resalta con

o o Contenido adicio... 1) diferentes colores el texto que

om0ft Wisual Studio ¢4 un entomo de di o Integrada (IDE, por sus sigkes en Inglés) para W UV . . . .

O & _ - . - s \ ' ' tiene coincidencias con alguna de
05 Es compatibie con miitpkes lenguajes de programacikin, tales como C++, T2, Visua \.

Basic .NET, F3, Java, Python, Ruby y FHP, 3l Igual que entornas e desammolo web, comd ASPNET MVC, . |aS fuentes consu |tadas en el
Django, etc., a ko cual hay que sumarie [as nuevas capaddades en inea bajo Windows Axure en forma del R =R A
Rt — . . . proceso de revision.

N
\
= Yuentes
Visual Studio permite 2 los desarroladores crear sitios y aplicaciones web, asi comd servikios web en cua E\\

N\
quier entorne compatible con b plataforma NET {a partir de & version NET 2002). Asl, s¢ pucden crear e N e _
FUENJES INCLUIDAS
aplicackones que se comuniquen entre estadones de trabajo, paginas web, clsposiivos mévikes, dispaskl AN

Vo5 embebidos y videoconsolas, enre otros \ - 2' Se mueStran |as fuentes que
Rt fragmento de texto es de mi autorta, y podemos describir (3 programaciin coma una mancra de mets : == tienen coincidencia, separandolas
por: sitios de internet, base de

datos institucional y base de datos
global

©

Fuentes prindpales

El texto sin remarcar es el que no tiene coincidencias con ninguna fuente de las consultadas

222022272 @
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§> Revision de la originalidad — descarga del reporte

1. Desde estd seccidén, podras descargar el reporte con el analisis
detallado de cada una de las coincidencias (2)

manejan. @ En la programacién estructurada solo se escriben funciones que procesan dats @ Los programadores que emplean POO, en cambio, primero definen objetos

para luego enviarles mensajes solicitandoles que realicen sus métodos por sf mismos.

Ver el resumen del informe

Contenido adici... ’I OO % Coincidencias de fuente (8)
tp1.docx
O]

Los objetos son entidades que tienen un determinado Los objetos son entidades que tienen un determinado s ra se estaria realizando una "programa- D a manera se estaria realizando una "pr
mportamiento (método)” "estado”, "comportamiento (método)" c n un lenguaje de POO ci6n estructu mufla en un lenguaje de POO
F ue ntes programacion orientada a objetos difiere de la pro- ramacion orientada a objetos difiere de la pro-
adicional, en la que los datos estructurada tradicional, en la que
los procedimientos estén separados y sin relacién, ya y los procedimientos estan separados y
FUENTES INCLUIDAS 1 ot 0 que lo dnico qu busca es el procesamiento de unos que lo Gnico que se busca es el procesamiento de uno:
datos de entrada para obtener otros de salida. datos de entrada para obtener otros de salida

Internet (5) X e "identidad entidad”

Fuentes princi pales a pra La programacién estructurada anima al programador a
pensar sobre todo en términos de pro
_— funciones, y en
funciones La identidad es una propiedad de un objeto que lo di- La identidad es una propiedad de un objeto que lo dife- tos que eso: imientos manejan. tos que cedimientos manejan
fe dicl tr - rencia del resto dicho con otras palabra: su identifi-

jetos para pedrobeltrancanessa

Revision de la originalidad



Video tutorial de 9 minutos

Te esperamos en

UAIOnline

ultraz>

§>§> Un solo lugar... multiples experiencias.


https://www.youtube.com/watch?v=VitLdbjwEsw

