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Fechas de Examenes Finales Febrero - Marzo 2024

Facultad de Tecnologia Informatica
Carrera de Licenciatura en Produccion Simuladores y Videojuegos
Localizacion Centro

‘ 1°FECHA 2°FECHA Loc. HORA CARRERA ANO COMISION  TURNO MATERIA PRESIDENTE MESA VOCAL 1 VOCAL 2 D ADIDE

DESARROLLO
15-Mar 22-Mar 091 19 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° U N DIRECCION Y ADMINISTRACION DE PROYECTOS SCALI, JORGE LOPEZ, FERNANDO BLANCO, SEBASTIAN VIRTUAL
15-Mar 22-Mar 091 9 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° u M DISENO Y ANIMACION 3D II GIGLIO, EZEQUIEL NIELSEN, MARTIN PRESENCIAL
15-Mar 22-Mar 091 19 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° u N GESTION DE LA ORGANIZACION SCALI, JORGE LOPEZ, FERNANDO BLANCO, SEBASTIAN VIRTUAL
11-Mar 18-Mar 091 19 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° u N INGLES CAMILLETTI, JUAN GHIGLIANI, LEONARDO PSYRDELLIS, MARIANA VIRTUAL
11-Mar 18-Mar 091 9 hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 3° U M INTELIGENCIA ARTIFICIAL VILABOA, PABLO SCALI, JORGE PRESENCIAL
14-Mar 21-Mar 091 19 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° u N INVESTIGACION DE MERCADO SCALI, ROBERTO VILLAR, JUAN VIRTUAL
13-Mar 20-Mar 091 19 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° U N PRODUCCION DE VIDEOJUEGOS FERNANDEZ TABOADA, EUGENIO VILABOA, PABLO VIRTUAL
15-Mar 22-Mar 091 9 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° u M PROGRAMACION PARA DISPOSITIVOS MOVILES VILABOA, PABLO SCALI, JORGE PRINZO, MAURICIO PRESENCIAL
15-Mar 22-Mar 091 9 hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 3° U M INTEGRACION: DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE VILABOA, PABLO SCALI, JORGE PRINZO, MAURICIO PRESENCIAL
14-Mar 21-Mar 091 19 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° u N PSICOLOGIA DE LOS VIDEOJUEGOS VILLAR, JUAN MIGUEL. MARIANA VIRTUAL
12-Mar 19-Mar 091 19 hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 3° U N TALLER DE DISENO DE INTERFACES NIELSEN, MARTIN GIGLIO, EZEQUIEL PRESENCIAL




