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En UAIOnline ULTRA podemos utilizar IA para

 Generar modulos
* Generar preguntas y bancos de preguntas
 Generar Imagenes para los cursos
* Generar rubricas

La IA son tecnologias que estan en constante evolucion y UAIOnline Ultra
constantemente aprovechando todo su potencial
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Contenido del curso

e
)

@

Crear

rfié: Médulo 1

— @& Oculto para los estudiantes =

Generar médulos automaticamente

+,

(|

Copiar contenido

2

Cargar
Almacenamiento en la nube

Tienda de contenido

H B

Dentro de las opciones disponibles
para generar contenido con IA, esta la
posibilidad de generar un Maoadulo
automaticamente, como contenido de
curso.

Coleccion de contenido
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Contenido del cursd

Si es la primera vez que va a cargar
contenido dentro del curso debera
hacer clic en el botén “Generar
modulos  automaticamente”  que
aparecera ni bien ingresa a “Contenido
del curso”.

Este curso esta listo para el contenido.
Utilice este espacio para crear su curso.

(® Agregar contenido ‘ + Generar médulos automéaticamente
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Inteligencia Artificial - Generar Modulos UAI Universidad Abierta

Una vez que ingresamos, Ultra nos sugerira contenido de mdédulos para cargar en nuestro curso.

Tenemos la opcién de cargar una
descripcion, si  deseamos incluir
imagenes, la complejidad que
deseamos y la cantidad de moddulos
de aprendizaje que queremos que
tenga nuestro curso.

T1-03-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Generar modulos de aprendizaje automaticamente

@ Este contenido se generd de manera automética y hay que verificar gue sea preciso y no sea sesgada.
Definir los médulos de aprendizaje

Introduccién a la ramacion

En el caso de hacer cambios
deberemos hacer clic en “Generar”
para que sean aplicadas nuestras
sugerencias en la generacion del
contenido.

R Ciciones. También aprenderemos cémo utilizar estas estructuras para crear programas gue tomen
utilizande |as estructuras de control adecuadas.

Complejidzd

Baja —_.= Alta
4

Cantioa._se médulos de aprendizaje

1 —.= n

Funciones y modularidad

En esta semana, exploraremos &l concepto decoa B rozramacion estructurada. Aprenderemas como dividir un programa en funciones mas pequefias y reutilizables, Io que nos
permitird arganizar y simpolfizacd BPEC. lambién aorendsremos como pasar datos entre funciones v solucionar proolemas utilizands la modularidzd. Al final de esta semana, serds capaz de
dizefiar oroses - s y faciles de mantener usilizando funciones.

Seleccionamos los items que
deseamos y hacemos clic en “Agregar
al curso”.

Arreglos y estructuras de datos

= en |a programacién estructurada. Apranderemos como almacenar y manigular conjuntos de datos utilizands
135 y las pilas, y cdmo utilizarlas en nuestros programas. Al final|de\ 25t semana) §873s capas de utilizar
ramnleins

* Tainahy o ® uran
Aldy & Lieboutiess [ty
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Profesores del curse Contenido del curso

Pablo Jjoaquin Hayakawa
FROFESOR

Detalles y acciones

rCE‘ Lista

Ver alos

de su curso

@ Descripcion del curse
Ver la descripcién d

rso

Seguimisnto del progreso (@)

Imagen del curso
Editar la configuracion de visualizacian

El curso estd abierto.
Los est

SCceder 3 este Curso

Class Collaborate

Uriirze 2 |2 =

Libros y herramientas
Ver herramientas del curso yde la in:

S B B BE®

Bancos de preguntas
Adm

bancos

Mbubuley
Class A

Launch Cla

Introduccion a la programacion
! Oculto para los estudiantes ~

dmo se utiliza para solucionar

=nder qué &= la programacion
amar. Al final de esta semana, serds capaz de

En esta semana, aprenderemos los conceptos ba

problemas. Tambign exploraremos los di = e lenguajes de programacion y las herramientas necesarias pars oo

comprender la importancia y les fundamentos de la programaci

n estructurada.

Estructuras de control

@ Oculto para los estudiantes =

cturas de control

o5 en las estructuras de control dentro de la programacion estructurada. Apranderemos sobre los

fzrentes tipos de es

STTUCTUNSS D3TS CrEar programas gue tomen decisiones i repitan tareas. & fnal ce esta semana,

mana, nos enfoca
y las condiciones. También apren

os como utilizar

serds capaz de disefiar zlgoritmos utilizando las estructuras de control adecuadas.

Funciones y modularidad
=]

Oculto para los estudiantes ~

o de modularidad en la programacion mos come dividir un programa en funciones mas pegquenas y
ry simplificar nuestro cadige. También aprenderemos como pasar datos 2

zefar orogramas mas

En esta semana, exploraremos el conce estructurada. Aprendel

0 QUE NOS Permitird organiz tre funciones y selucionar preblemas utilizande la modularidad. Al final de

SEI03 ZEMENSE, TerdI CapaEz

er utilizando funciones.

cientes y faciles de mant

Arreglos y estructuras de datos

ulto para los estudiantes =

Una vez agregado, nos
aparecera en pantalla los
moédulos de aprendizaje
seleccionados con su
respectiva descripcidén y su
imagen asociada.




Inteligencia Artificial - Imagen de Curso UAI Universidad Abierta

Interamericana

' Insertar imagen
Lista Insertar imagen

Ver a los participantes de su curso

T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Ajustes de visualizacion

Fuente de la imagen

@ Imagenes de Unsplash v

— Buscar
PROGRAMACION y ESTRUCTURADA @ ’

7.601resultados

@ Descripcién del curso
Ver la descripcion del curso

@ Seguimiento del progreso @)
Desactivar

Imagen del curso

@ Esta es una imagen predeterminada.

o| Imagen del curso
Editar la configuracién de

Por: Shahadat...

visualizacion

El curso esta abierto.

<@

Por: Shahadat...

Por: Markus Spiske  Por: Markus Spiske

5
ATET

Por: Markus Spiske  Por: Aleks... Por: Mohammad...

Para reubicar la imagen, haga clic en ella y arréstrela o utilice las teclas d

flechas

También tenemos la posibilidad de insertar una imagen al
curso la cual sera generada de forma automatica de acuerdo
con el criterio de busqueda.

Una vez elegida la imagen, seleccionamos la seccion de esta
gue aparecera en nuestro encabezado del curso y hacemos
clic en “Guardar”.

Cancelar
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T1-09-01-PRUEBA {8 Ajustesdel curso

T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Ajustes de visualizacion

Contenido  Calendario Anuncios Debates Libro de calificaciones  Mensajes  Estadisticas  Grupos Vista previa del estudiante

‘B

Imagen del curso & e ,‘*H'.;’ff;'iemu':g oy
. .’ T‘_.,,',”-'q "”.1.:1{:5“3“5“10

! r.om).nkem -1)291'“"
h"ﬂ:a..%n_;)’(‘o

Accesibilidad

La descripcion de la imagen facilita su relacion con el

contexto y permite que Ias personas con deficiencias visuales

Ia comprendan. Mas informacidn sobre cdmo describir una

imagen.

Texto alternativo

La franja seleccionada de la imagen nos aparecera luego en nuestro encabezado del
curso.

El texto alternativo nos permite que en los navegadores que no puedan visualizar la
imagen que aparezca el texto que ahi coloquemos.

Marque la imagen como decorativa

Esta imagen no porporciona valor adicional y es solo

ativa. Se ocultara a las personas que utilicen

tecnologias de asistencia




Inteligencia Artificial - Preguntas para Examen ‘ UAl Universidad Abierta

Interamericana

¥ Crear elemento

Elementos del contenido del curso A i met - AOERAACION BT URADE Tenemos la posibilidad de agregar
|:| - Nuevo examen 24/4/24 contenlld.o utilizando la generacidon
arpeta automatica basada en IA.

Contenidoy ajustes  Entregas (0)  Acti Preguntas generadas automaticamente

+0

Para ello, como muestra la imagen,

]
Documento

® Agregar banco de preguntas
, 3 damos de alta un nuevo examen y
& Agregar pregunta de calculo numérico . “
EIEI Documente de la nube incrustado . elegl MOos Preguntas generadas
@ Agregar pregunta con respuesta numérica e ”
automaticamente™.
® Agregar pregunta de ensayo
C_:) Enlace @ Afiadir pregunta de rellenar el espacio en blanco
@ Agregar pregunta de zona activa
- Herramientas de ensefianza con conexion
- de LTI (# Agregar pregunta de correspondencia
(i

Q Pagquete SCORM

Evaluacion

8z
8z| Examen
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T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Generar preguntas automaticamente

A continuacién, nos aparecera una pantalla con unas
preguntas generadas automaticamente en la cual
tendremos la posibilidad de cambiar algunos criterios
como ser complejidad y cantidad de preguntas, y
volver a generarlas.

Las preguntas pueden ser de Verdadero/Falso, de
completar los espacios en blanco, opcion multiple,
correspondencia, etc.

En el caso de cambiar los criterios, deberemos hacer
clic nuevamente en “Generar”.

@ Este contenido se generd de manera automatica y hay que verificar que sea preciso y no sea sesgado.
Definir preguntas

Descripcié
escripcion O Pregunta 1

aprendizaje o tema... La [En blanco 1] if-else es utilizadz para tomar decisionss en base 3 una condicion.

Enblanco 1 | estructura de control

Las respuestas deben coincidir con exactitud

] Pregunta2

;Cudl es el concepto de programacion estructurada?

Complejidad
Baja _.:. Alt

Cantidad de preguntas
1 $—

Ejemplo de una respuesta correcta ~

La programacion estructurada es un paradigma de programacion que se basa en la utilizacion de estructuras de control y subrutinas
para crear programas claros y faciles de entender.

Cancelar Agregar para evaluacion

Tipo de pregunta

iEnséfame! - l

iEnséfiame!

Completar los espacios en blanco

Correspendencia
Ensayo

Opcién multiple

Verdadero o falso
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T1-03-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Generar preguntas automaticamente

@ Este contenido se generd de manera automatica y hay que verificar que sea preciso y no sea sesgade.
Definir preguntas

Descripcion

Pregunta 1

u
aprendizaje o tema... La programacion estructurada permite usar la recursion como técnica de resolucion de problemas.

Verdadero

[ |2 seleccionar elementos del curso Falso Respuesta correcta

s elementos del curso seleccionados se utilizaran
para mejorar las Sugerencias.
Tipo de pregunta Pregunta 2

verdadero o falso -

El uso de estructuras de control coma 'if' y ‘while’ es caracteristico de la programacién estructurada.
Complejidad
Baja . Alta Verdadero Respuesta correcta
4

Cantidad de pr. juntas Falso

Cancelar Agregar 4 para evaluacion

Las preguntas generadas se mostraran en
pantalla y podemos hacer clic en su tilde
correspondiente que se encuentra a su
izquierda para seleccionarlas y agregarlas
luego haciendo clic en el boton “Agregar
para evaluacion”.
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T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Nuevo examen 24/4/24

Contenido y ajustes  Entregas (0)  Actividad del estudiante  Analisis de preguntas

Contenido del cuestionario

Pregunta 1 Una vez agregadas las preguntas las
b podremos ver en pantalla con Ia
calificacion que deseamos que
tenga esa pregunta en el caso de
que sea respondida de forma

Pregunta 2 correcta.

El paradigma de |3 programacidn estructurada s= basa en |z divisidn del programa en funciones y procedimientos.

El lenguaje C s un lenguaje de programacion estructurada.
Verdadero Respuesta correcta

Falso

Verdadero Respuesta correcta

Falso
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En el caso de cargar un nuevo
documento en el contenido del curso,
podremos escribir un texto de

T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Nuevo documento 24/4/24 @ referencia de dicho contenido para
luego poder agregar un banco de
Contenide  Progreso del estudiante
—_ preguntas generado de manera
automatica y que se base en dicho
La programacion estructurada es una teoria orientada a mejorar la claridad, texto

calidad y tiempo de desarrollo utilizando Unicamente subrutinas o funciones.
Basada en el teorema del programa estructurado propuesto por Bhm y Jacopini,
ha permitido desarrollar software de facil comprensién.

®

4" Banco de preguntas generado automaticamente

Las preguntas se generaran a partir de
todo el texto de este documento de Ultra.
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T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Generar banco de preguntas automaticamente Utilizando el texto que cargamos en el
@ Este contenido se generd de manera automatica y hay que verificar que sea preciso y no sea sesgado. Contenldo en Ia dlapOSItlva anterlor
Definir preguntas
. vemos que Ultra nos genera unas
Tipo de pregunta ] Pregunta , K
preguntas basandose en dicho texto.

‘ iEnséfame! -

¢Qué ha permitido la programacién estructurada?
Complejidad

Baja .— Alta Simplificar |z sintaxis de los lenguajes de programacion , .
— e ————— Aqui se observan diferentes preguntas
antidad de preguntas

1 .— 10 Desarrollar software de facl comprensién Respliests corrects generadas pa ra el ba NCco de pregu ntas'
m © Optimizar el rendimiento de los programas

@ Crear aplicaciones mas rapidas

[] Pregunta3 A

La programacion estructurada es una teoria orientada a mejorar Iz [En blanco 1], [En blanco 2] y [En blance 3] utilizando Unicamente
subrutinas o funciones.

En blanco 1 | claridad
Las respuestas deben coincidir con exactitud
Enblance2 | calidad
Las respuestas deben coincidir con exactitud

En blanco 3 | tiempo de desarrollo

Las respuestas deben coincidir con exactitud
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Pregunta 4

;Cudl es el objetivo de |a programacién estructurada?

@ Utilizar multiples paradigmas de programacion

Incrementar |a complejidad del codigo

@ Mejorar |z claridad, calidad y tiempo de desarrollo utilizando Unicamente subrutinas o funciones REspUEsta Correc

@ Mejorar |z eficiencia del software

Cancelar Agregar 4 para el banco de preguntas

Una vez conforme con las
preguntas generadas, se
deberan agregar al banco de
preguntas haciendo clic en
“Agregar X para el banco de
preguntas”.
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T1-08-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Nueva actividad 24/4/24 Cuando generamos una nueva actividad

Yy queremos cargar contenido en la
misma, hacemos clic en el + y elegimos
“Agregar banco de preguntas” y da la
opcion de seleccionar las preguntas que
fueron agregadas al banco de preguntas
previamente.

Contenido y ajustes  Entregas (0)  Actividad del estudiante  Andlisis de preguntas

r

+4 Preguntas generadas sutomaticamente

@ Agregar banco de preguntas |

@ Agregar pregunta de calculo numéric
@ Agregar pregunta con respuesta numérica
@ Agregar pregunta de ensayo

@ Afadir pregunta de rellenar el espacio en blanco

@ Agregar pregunta de zona activa

¥ Permitir que los estudiantes |
Nueva actinitiad 24/4/24

regar pregunta de correspondencia
@ geeerpres ! Agregar banco de preguntas

Los estudiantes pueden agregar te
@ Afadir pregunta de opcién multiple

4 resultados

Criterios del filtro
Borrar todo

@ Afadir pregunta de verdadero/falso

@ Reutilizar preguntas

Seleccionar todo | Borrar tado

[ Cargar preguntas desde el archivo

Blsqueda de palabras clave A Nuevo examen 24/4/24

Escribir términe de bisqueda Verdadero/Falso Tpunto s

Ellenguaje € es un lenguaje de programacion estructurada

Origenes ~

Evaluaciones

Verdadero/Falso

Nuevo examen 24/4/24 £l paradigma de | programacion esruciurada se basa en 12 division del programa en fundiones y procedimizntos.

Bancos de preguntas

Verdadero/Falso 1punte

Banco generada (Nugvo

[ documento 24/4/24)
o

S £l uso de estructuras de control coma 'y ‘while' es caracteristico de 12 programacion estructurada
24/

Verdadero/Falso

Tipos de pregunta v La programacién estructurada permite usar | recursion como técrica de resalucién de problemas.

@

4 preguntas se agregaran Cancelar Agregar preguntas
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T1-08-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Nuevo debate 24/4/24 @ Ocwio

Debate  Actividad del estudiante  Calificaciones y participacion

Podemos crear, a partir de un
debate, una rubrica utilizando IA.

Tema de debate C} Ajustes del debate @

Caracteristicas y ventajas oo Fecha de entrega

. . 71 eE
El teorema del programa estructurado =s |3 base tedrica sobre |a que se construyd esta nueva forma de programar, . 26/4/24 B:44 [UTC.3)

y& que nos da |a caracteristica fundamental de la programacion estructurada. Postula que, simplemente con la
combinacién de tres estructuras basicas, es suficiente para expresar cualguier funcién computable, Parece . .
; ) ) - ) = Calificaciones
sencillo, ;verdad? En realidad, lo es y, precisamente por eso, se abre inmediatamente el debate entre los T . . o
’ . - ) ! Puntos | 100 de puntuacion maxima
programadores que querian continuar con el sistema anterior y los que abrazaban estas nuevas estructuras de control
con los ojos cerrados. ;Quién crees que gand?

Vale, nadie fue declarado vencedor inmediatamente, pero si que es cierto que ‘los Digital Workers de los afios 70f Autor
empezaban & ver poco a poco las grandes ventajas que ofrecia la programacion estructurada sobre el cidigo

-]

espagueti {los programas de computacion antiguos que tenian una estructura de control de flujo compleja e Pablo Joaquin Hayakawa
incomprensible). Y, ;qué vent

3% eran esas? No hay respuestas | No hay comentarios
» Los programas desarrollados con la programacion estructurada son mas sencillos de entender, ya
que tienen una estructura secuencial y desaparece la necesidad de rastrear los complejos saltos de
lineas (propios de la sentencia Goto) dentro de los blogues de codigo para intentar comprender la I9gica
interna.
+» Como consecuencia inmediata de lo anterior, otra ventaja es que los programas resultantes tendran
una estructura clara, gracias a que |as sentencias estan ligadas y relacionadas entre si.
» La fase de prueba y depuracion de los programas se optimiza, ya gue es mucho més sencillo hacer &
seguimiento de los fallos y errores y, por tanto, detectarlos y corregirlos.
» El coste del mantenimiento de los programas que usan la programacion estructurada es mas
reducide. ;Por qué? Pues porque modificar o extender los programas es mas facil al estar formados por
una estructura secuencial.
» Al ser mas sencillos los programas, son mas rapidos de crear y los programadores sumentan su
rendimiento.
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Fecha de entrega
26/4/24 8:44 @

[] Detener la actividad de debate después de la
fecha de entrega
Después de la fecha de entrega, los
estudiantes no podran responder o editar
publicaciones

Categoria de calificacion
Debate

Calificar de acuerdo con

Puntos

Puntuacion maxima

100

Herramientas adicionales

;EE Agregar ribrica de calificacion
" Agregar niibrica de calificacion

@ Metas y estandares
Alinear con las metas

&f. Debate grupal
Asignar a grupas

Cancelar Guardar

Muevo debate 247424

Ajustes del debate

Agregar rubrica de
calificacion

Rubricas del curso

Su ribrica puede basarse en un porcentaje o en
puntos. En el segundo caso, marque la casilla de
verificacion para asignar los puntos positles de la
ribrica & la puntuacion méxima del contenidao.

Wostrar mas

Crear

Generar

u AI Universidad Abierta
Interamericana

Para agregar una rubrica de
calificacidon, vamos a ajustes
del debate y hacemos clic
en “Generar”,
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T1-09-01 - PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Generar rubrica

Luego vemos que se ha
generado unas rubricas con
criterios definidos por IA.

También podremos escribir

(@ Este contenido se generd de manera automatica y hay que verificar que sea prediso y no sea sesgado.

Defina la rabrica

Descripcion Vista preliminar de la rabrica

Esto puede editarse en el panel de ribricas existentes

oom

Criterios Dominio Excepcional Dominio Satisfactorio Dominio Basico Dominio Limitado u n a d e S C ri p C i O/ n y ca m b i a r
Tipo de rubrica: Comprensi6n de conceptos 100 % 75 % 50 % 25% . ,
Porcertaje - clave en prggramacmn Demuestra un completo y Comprende sdecuadamente Muestra cierto entendimienta Muestra falta de comprension C | e rto S p a ra m et ro S p a ra
- estructurada solido entendimiento de los 05 CONCEpLos clave en de los conceptos clave en de los conceptos clave en
. conceptos clave en programacion estructurada y programacion estructurads, programacion estructurada . ’ .
Complejidad programacion estructurada os aplica correctamente en los | pero con algunos errores o falia persona I Iza r n u est ra ru brlca N
Baja . Alta gjercicios de claridad

25 % de la calificacion total

Luego hacemos clic en

Columnas
2 9 5 .

_ Generar parar actualizar la
Filas Aplicacién de estructuras 100 % 75 % 50 % 25 %
2 7 elcontpllen poosre maciin Aplica las estructuras de Aplica adecuadamente las Aplica las estructuras de control |~ No aplica de forma adecuada o 1 I 1 1 d I f b 1

. EEATTIELT) :gnt'cl de forma correcta y :sp:ru cturas de control en la EIE la programacian cc:rnf:ta las estructuras de VI Sta p re I m I n a r e a r u rl ca *
- eficiente en la programacién programacion estructurada, estructurada, pero Con errores control en la programacion . .
e estructurada COn algunos errores mMenores o ineficiencias significativas estructurada U n a Vez fl n a | Iza d O h a Ce m OS
30 % de Iz calificacidn total H o H ”
clic en “Continuar”.
‘ Identificarion de ventaias v 100 % 75 W B0 % 25 h 5

Cancelar Continuar
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Muchas gracias

Vicerrectoria de Gestion y Evaluacion
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