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El futuro sos vos.

Fechas de Examenes Finales Julio - Agosto 2025

Facultad de Tecnologia Informatica

Carerra de Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos

Localizacion Centro

1°FECHA  2° FECHA CARRERA ANO COMISION TURNO MATERIA PRESIDENTE MESA VOCAL 2
1-ago 8-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A TN VIDEOJUEGOS APLICADOS A CONTEXTOS FORMALES BLANCO, SEBASTIAN NIELSEN, MARTIN Virtual
28-jul 4-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A TN MARKETING DIGITAL LEMOS, JOSE GHIGLIANI, LEONARDO Virtual
30-jul 6-ago 091 19 hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 4° A N METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION ROMA, MARIA CECILIA LOPEZ, FERNANDO IANDEZ TABOADA, EU Virtual
1-ago 8-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A TN OPTATIVA: TALLER DE DISENO DE INTERFACES NIELSEN, MARTIN BLANCO, SEBASTIAN Virtual
29-jul 5-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 40 A N SEMINARIO DE TECNOLOGIA E INNOVACION VILLAR, JUAN GABRIEL LUGO, ANGEL Presencial
29-jul 5-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A TN COMERCIO INTERNACIONAL MIGUEL, MARIANA VILABOA PABLO Virtual
28-jul 4-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A TN LEGISLACION Y ETICA PROFESIONAL GHIGLIANI, LEONARDO LEMOS, JOSE Virtual
30-jul 6-ago 091 19 hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 4° A N OPTATIVA: TECNICAS DE OPTIMIZACION LOPEZ, FERNANDO ROMA, MARIA CECILIA IANDEZ TABOADA, EU Virtual
30-jul 6-ago 091 19 hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 4° A N TALLER DE TRABAJO FINAL ROMA, MARIA CECILIA LOPEZ, FERNANDO IANDEZ TABOADA, EU Virtual
1-ago 8-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 40 A ™ VIDEOJUEGOS APLICADOS A CONTEXTOS FORMALES BLANCO, SEBASTIAN NIELSEN, MARTIN Presencial
29-jul 5-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 40 A ™ MARKETING DIGITAL LEMOS, JOSE LUGO, ANGEL HO DE ARRIETA, GAB Presencial
28-jul 4-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A ™ METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION ROMA, MARIA CECILIA LOPEZ, FERNANDO Virtual
1-ago 8-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 40 A ™ OPTATIVA: TALLER DE DISENO DE INTERFACES NIELSEN, MARTIN BLANCO, SEBASTIAN Presencial
1-ago 8-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A ™ SEMINARIO DE TECNOLOGIA E INNOVACION MORENO, SOLEDAD VILABOA PABLO Virtual
29-jul 5-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 40 A ™ COMERCIO INTERNACIONAL MIGUEL, MARIANA LUGO, ANGEL HO DE ARRIETA, GAB Presencial
28-jul 4-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A ™ LEGISLACION Y ETICA PROFESIONAL GHIGLIANI, LEONARDO TEIBO GUILLERMO Virtual
28-jul 4-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A ™ OPTATIVA: TECNICAS DE OPTIMIZACION LOPEZ, FERNANDO ROMA, MARIA CECILIA Virtual
28-jul 4-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 4° A ™ TALLER DE TRABAJO FINAL ROMA, MARIA CECILIA LOPEZ, FERNANDO Virtual




