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Fechas de Examenes Finales Julio - Agosto 2025

Facultad de Tecnologia Informatica

Carerra de Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos

Localizacion Centro

1°FECHA  2° FECHA CARRERA ANO COMISION TURNO MATERIA PRESIDENTE MESA VOCAL 2

28-jul 4-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ INTRODUCCION A LOS VIDEOJUEGOS HIEBAUM, JOSE VILABOA, PABLO Presencial
31-jul 7-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 1° A ™ TECNOLOGIA DEL ENTRETENIMIENTO MORENO, SOLEDAD SCALI, JORGE Virtual

29-jul 5-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ GUION Y NARRATIVA DE VIDEOJUEGOS LEMOS, JOSE LUGO, ANGEL HO DE ARRIETA, GAB Presencial
30-jul 6-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ PROGRAMACION | HERNANDEZ, PABLO GIGLIO, EZEQUIEL HIEBAUM, JOSE Presencial
1-ago 8-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ ARTE Y CREATIVIDAD NIELSEN, MARTIN BLANCO, SEBASTIAN Presencial
30-jul 6-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ PROGRAMACION I HERNANDEZ, PABLO GIGLIO, EZEQUIEL HIEBAUM, JOSE Presencial
1-ago 8-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ MOTORES GRAFICOS | BLANCO, SEBASTIAN NIELSEN, MARTIN Presencial
28-jul 4-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ PROCESO CREADOR DE VIDEOJUEGOS HIEBAUM, JOSE VILABOA, PABLO Presencial
29-jul 5-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ FiSICA APLICADA BRACHO DE ARRIETA, GABRIELA LUGO, ANGEL LEMOS, JOSE Presencial
30-jul 6-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 10 B ™ INTRODUCCION A LOS VIDEOJUEGOS HIEBAUM, JOSE GIGLIO, EZEQUIEL HERNANDEZ, PABLO Presencial
1-ago 8-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 1° B ™ TECNOLOGIA DEL ENTRETENIMIENTO MORENO, SOLEDAD VILABOA PABLO Virtual

31-jul 7-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 B ™ GUION Y NARRATIVA DE VIDEOJUEGOS LEMOS, JOSE VILABOA PABLO Presencial
28-jul 4-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 B ™ PROGRAMACION | VILABOA, PABLO HIEBAUM, JOSE Presencial
1-ago 8-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 B ™ ARTE Y CREATIVIDAD NIELSEN, MARTIN BLANCO, SEBASTIAN Presencial
28-jul 4-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 B ™ PROGRAMACION I VILABOA, PABLO HIEBAUM, JOSE Presencial
1-ago 8-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 B ™ MOTORES GRAFICOS | BLANCO, SEBASTIAN NIELSEN, MARTIN Presencial
30-jul 6-ago 091 9hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 10 B ™ PROCESO CREADOR DE VIDEOJUEGOS HIEBAUM, JOSE GIGLIO, EZEQUIEL HERNANDEZ, PABLO Presencial
31-jul 7-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A N INTRODUCCION A LOS VIDEOJUEGOS DUARTE PETTI, CONSTANZA VILABOA PABLO Presencial
29-jul 5-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A N TECNOLOGIA DEL ENTRETENIMIENTO VILLAR, JUAN GABRIEL LUGO, ANGEL Presencial
30-jul 6-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A N GUION Y NARRATIVA DE VIDEOJUEGOS LEMOS, JOSE HERNANDEZ, PABLO Presencial
1-ago 8-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A ™ PROGRAMACION | HERNANDEZ, PABLO NIELSEN, MARTIN Presencial
1-ago 8-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 1° A TN ARTE Y CREATIVIDAD NIELSEN, MARTIN BLANCO, SEBASTIAN Virtual

1-ago 8-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A N PROGRAMACION I HERNANDEZ, PABLO NIELSEN, MARTIN Presencial
28-jul 4-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A N MOTORES GRAFICOS | LUGO, ANGEL SALIMENO, IGNACIO Presencial
31-jul 7-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccion de Simuladores y Videojuegos 10 A N PROCESO CREADOR DE VIDEOJUEGOS DUARTE PETTI, CONSTANZA VILABOA PABLO Presencial
1-ago 8-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 1° A TN FISICA APLICADA XINOS DANIEL VILABOA PABLO NIELSEN, MARTIN Virtual

1-ago 8-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 1° A TN VIDEOJUEGOS APLICADOS A CONTEXTOS FORMALES BLANCO, SEBASTIAN NIELSEN, MARTIN Virtual

28-jul 4-ago 091 19hs. Licenciatura en Produccién de Simuladores y Videojuegos 1° A TN MARKETING DIGITAL LEMOS, JOSE GHIGLIANI, LEONARDO Virtual
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