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Utilizando los lineamientos establecidos en los TP desarrollados en los diferentes médulos,
disefiar una secuencia didactica para el desarrollo de una competencia del programa de
estudios con el nivel de detalle que permita ser implementado.

Se deberdn entregar los siguientes artefactos pedagdgicos que deben estar detallados y
documentados en los términos que fueron desarrollados en los diferentes médulos:

e Matriz de tributacion (simplificada)
o Niveles de tributacidn
e Matriz de competencia (simplificada)
o Niveles de dominio
e Programa de la asignatura
o Resultado de aprendizaje
e Rubrica
o Lineamientos para el desarrollo de actividades de aprendizaje
o Lista de verificacién
e Proceso de desarrollo de competencias conducido por rubricas
o Micros TP
o PTintegrador
e Secuencia didactica
o Plantilla de didactica analitica
o Secuencia didactica analitica

e Estrategias didacticas a emplear

o Tiempo y modalidad para el desarrollo de las actividades de ensefianza y aprendizaje.
o Plantilla de secuencia didactica.
o Secuencia didactica analitica

e Actividades practicas en las clases sincrdnicas.

o Semana 1y 2: Trabajo Practico N2 1.

e Autoevaluacién metacognitiva.
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Espacio curricular: Investigacion Operativa.

1) Matriz de tributacion

MATRIZ DE TRIBUTACION (SIMPLIFICADA)

COMPETENCIAS p
DESCRIPCION 10
DE EGRESO
CG1 |lIdentificar, formulary resolver problemas de ingenieria. A
CG2 |Concebir, disefiar y desarrollar proyectos de ingenieria. B
cG3 Gestionar-planificar, ejecutar y controlar-proyectos de M
§ ingenieria.
§° Utilizar de manera efectiva las técnicas y herramientas de la
[} CG4 |. . A
S ingenieria.
(7]
] ~ G5 Contribuir a la generacidn de desarrollos tecnoldgicos N
E' y/o innovaciones tecnoldgicas.
w
Z CG6 | Desempeiiarse de manera efectiva en equipos de trabajo. M
(G)
CG7 |Comunicarse con efectividad. M
> Actuar con ética, responsabilidad profesional y compromiso
§ e social, considerando el impacto econdmico, social y -
= ambiental de su actividad en el contexto local y
= =
e 2 global
g3
© £ CG9 | Aprender en forma continua y autbnoma. M
O O
3 ° CG10 | Actuar con espiritu emprendedor
CE1.1 |Especificar, proyectar y desarrollar sistemas de informacion. A
Especificar, proyectar y desarrollar sistemas de comunicacion
CE1.2 N
de datos.
CE1.3 | Especificar, proyectar y desarrollar software. N
" CE2.1 |Proyectar y dirigir lo referido a seguridad informatica N
<
o
= CE3.1 | Establecer métricas y normas de calidad de software. N
O
wl
E, Certificar el funcionamiento, condicion de uso o estado de
CE4.1 |sistemas de informacion, sistemas de comunicacion de datos, | N
software, seguridad informatica y calidad de software.
Dirigir y controlar la implementacién, operacién y
CES.1 mantenimiento de sistemas de informacioén, sistemas de N
) comunicacion de datos, software, seguridad informatica y
calidad de software.
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2) Matriz de competencia

MATRIZ DE COMPETENCIAS (SIMPLIFICADA)

COMPETENCIAS P
DESCRIPCION 10
DE EGRESO
CG1 |lIdentificar, formulary resolver problemas de ingenieria. 3
CG2 |Concebir, disefiar y desarrollar proyectos de ingenieria. 1
cG3 Gestionar-planificar, ejecutar y controlar-proyectos de »
§ ingenieria.
§° cGa Utilizar de manera efectiva las técnicas y herramientas de la 3
g ingenieria.
(7]
] ~ G5 Contribuir a la generacidn de desarrollos tecnoldgicos
E' y/o innovaciones tecnoldgicas.
w
Z CG6 | Desempeiiarse de manera efectiva en equipos de trabajo. 2
(G)
CG7 |Comunicarse con efectividad. 2
> Actuar con ética, responsabilidad profesional y compromiso
§ e social, considerando el impacto econdmico, social y
= ambiental de su actividad en el contexto local y
= =
e 2 global
g3
© £ CG9 | Aprender en forma continua y autbnoma. 2
O O
] ° CG10 | Actuar con espiritu emprendedor
CE1.1 |Especificar, proyectar y desarrollar sistemas de informacion. 3
Especificar, proyectar y desarrollar sistemas de comunicacion
CE1.2
de datos.
CE1.3 | Especificar, proyectar y desarrollar software.
" CE2.1 |Proyectar y dirigir lo referido a seguridad informatica
<
o
= CE3.1 | Establecer métricas y normas de calidad de software.
O
[F]
E, Certificar el funcionamiento, condicion de uso o estado de
CE4.1 |sistemas de informacidn, sistemas de comunicacion de datos,
software, seguridad informatica y calidad de software.
Dirigir y controlar la implementacién, operacién y
CES.1 mantenimiento de sistemas de informacioén, sistemas de
) comunicacion de datos, software, seguridad informatica y
calidad de software.
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3) Identificacién del Espacio Curricular

a) Competencia y Resultado de Aprendizaje

Nombre de la rubrica

Formalizacién del modelado y resolucién de problemas de
programacion lineal de dos variables mediante técnicas graficas

Objeto de estudio

Programacion Lineal

Espacio curricular

Investigacién Operativa

Competencia

CG1. Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria.

La asignatura tributa a esta competencia en el nivel alto (A)
porque se modelan y resuelven problemas para obtener un
resultado éptimo que aporte a la toma de decisiones en el
desarrollo de todas las unidades tedricas, sus correspondientes

Trabajos Practicos y en el Trabajo Practico Final.

Sub-competencia

Capacidad para modelar y resolver graficamente problemas de
programacion lineal en forma éptima.

Nivel de dominio

3

Resultado de
aprendizaje asociado

[Resuelve] + [problemas de programacion lineal] + [para obtener una
solucién dptima] + [mediante las técnicas graficas] + [en el contexto del
enunciado o en una situacién practica real].

b) Definicion de la situacién problematica

a)
b)
<)
Definir el problema
d)
e)
f)
8)

Dado un problema:

Identifique las variables, el funcional y las restricciones del problema.

Grafique el poligono de soluciones.
Grafique el funcional asignandole valores adecuados dependiendo si el

problema contempla una maximizaciéon o una minimizacion.
Encuentre visualmente el punto extremo solucién.

Verifique analiticamente la solucion.
Verificacion mediante software.

Interprete los resultados justificando sus conclusiones.
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a) Criterios de evaluacion y calificacion

. > Ponderacion . Ponderacion
Criterios de evaluacion o Descriptores o TOTAL %
(%) (%)
variables 20
Modelado del problema 15 Funcional 30 100
Restricciones 50
Pollgo.no de 40
soluciones
Funcional
Aplicacion de la técnica adecuada 45 unf:lpna 10 100
grafico
Optimo grafico 50
Pertinente 40
Verificacidn por software 10 100
Optimo 60
., Conclusiones 30
Interpretacion de Resultados y
S, . 30 - 100
justificacion de conclusiones Conclusiones 70
Contextualizadas
TOTAL % 100
b) Rubrica Analitica
Criterios de . Contexto
.. Descriptor — — — —
evaluaci6n Criterio analitico A+ Criterio analitico B
Las variables son las incégnitas del problema que estan relacionadas
. con el objetivo del problema a resolver.
Variables - -
Todas las variables del problema Se expresan las unidades de las
se identifican. variables.
El funcional permite tener un criterio para decidir entre todas las
soluciones factibles.
Modelado del . - — . ™ -
oaelado de Funcional Formula el funcional indicando si | Utiliza todas las variables
problema

es una maximizacién o

minimizacion.

identificadas en el funcional
acompafiadas por un coeficiente.

Restricciones

Las restricciones son los requisitos que se deben cumplir para
resolver adecuadamente el problema planteado.

Se identifican y formulan todas
las restricciones del problema.

Se identifican y formulan las
restricciones de no negatividad.

Aplicacion de la
técnica adecuada

Poligono de
soluciones

La regidn factible de un problema de

programacion lineal es el

conjunto de todos los puntos que satisfacen todas las restricciones.

Se grafican las restricciones
identificando el poligono de

soluciones.

Se identifica el cuadrante del
plano de coordenadas que va a
contener el poligono de
soluciones.

Funcional grafico

Se grafica al funcional asignando valores al mismo. En funcién de la
pendiente y el tipo de problema se identifican los puntos extremos
para reconocer el 6ptimo
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Se asignan los valores al funcional
para graficar dependiendo si es
una maximizacién o
minimizacion.

Se asignan valores al funcional,
iniciando con un valor arbitrario
para graficar el mismo.

Se identifica el punto éptimo entre los puntos extremos encontrados.

Se tienen en cuenta las

Se calcula analiticamente las intersecciones de las rectas de

Optimo grafico . .
> : coordenadas del vértice las restricciones para obtener los
identificando el 6ptimo. puntos extremos del poligono de
soluciones.
Se aplica las herramientas de software para obtener el resultado
grafico del problema y verificar la técnica aplicada.
. Identifica entre las herramientas Identifica los datos del modelo
Pertinente . . .
de software disponibles cual debe | que debe cargar en el software,
aplicarse para el problema distinguiendo si el mismo tiene
e s resentado. datos precargados.
Verificacion por P ™ - - E g
Se utiliza la herramienta ingresando los datos del problema planteado
software L
para obtener el 6ptimo.
Aplica la herramienta de software
Optimo identificando las distintas formas

Utiliza el software para obtener

de solucién, generando informes, . .
el 6ptimo.

graficando con color al conjunto
de soluciones factibles.

Interpretacion de
Resultados y
justificacion de
conclusiones

Conclusiones

Se formulan las conclusiones presentando los resultados de todas las
variables del problema.

Se formulan las conclusiones en
funcién del valor 6ptimo
obtenido.

Se indican los resultados de
todas las variables.

Conclusiones
Contextualizadas

Se argumentan las conclusiones vinculando los resultados con el
contexto del problema.

Las conclusiones se argumentan
no sélo teniendo en cuenta el
resultado del problema sino el
contexto.

Se realizan criticas al problema
presentado.

c) Lineamientos para realizar las actividades de aprendizaje

Criterios de
evaluacion

Descriptor

Contexto

Criterios analiticos

Modelado del
problema

Variables

Las variables son las incégnitas del problema que estan relacionadas
con el objetivo del problema a resolver.

Todas las variables del problema se identifican. Ademas, se expresan
las unidades de las variables.

Funcional

El funcional permite tener un criterio para decidir entre todas las
soluciones factibles.

Formula el funcional indicando si es una maximizacién o
minimizacion. Ademas, utiliza todas las variables identificadas en el
funcional acompafiadas por coeficientes.

Restricciones

Las restricciones son los requisitos que se deben cumplir para
resolver adecuadamente el problema planteado.

Se identifican y formulan todas las restricciones del problema.
Ademas, se identifican y formulan las restricciones de no negatividad.

Aplicacion de la
técnica adecuada

Poligono de
soluciones

La region factible de un problema de programacion lineal es el
conjunto de todos los puntos que satisfacen todas las restricciones.
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Se grafican las restricciones identificando el poligono de soluciones.
Ademas, se identifica el cuadrante del plano de coordenadas que va a
contener el poligono de soluciones.

Funcional grafico

Se grafica al funcional asignando valores al mismo. En funcién de la
pendiente y el tipo de problema se identifican los puntos extremos
mas favorables para encontrar el 6ptimo

Se asignan los valores al funcional para graficar dependiendo si es
una maximizaciéon o minimizacién. Ademas, se asignan valores al
funcional, iniciando con un valor arbitrario para graficar el mismo.

Optimo grafico

Se identifica el punto dptimo entre los puntos extremos mas
favorables.

Se calcula analiticamente las coordenadas del vértice identificando el
Optimo. Ademas, se tienen en cuenta las intersecciones de las rectas

de las restricciones para obtener los puntos extremos del poligono de
soluciones.

Verificacion por

Pertinente

Se aplica las herramientas de software para obtener el resultado
grafico del problema y verificar la técnica aplicada.

Identifica entre las herramientas de software disponibles cudl debe
aplicarse para el problema presentado. Ademas, Identifica los datos
del modelo que debe cargar en el software distinguiendo si el mismo
tiene datos precargados.

software

Optimo

Se utiliza correctamente la herramienta para obtener el éptimo.

Aplica la herramienta de software identificando las distintas formas
de solucion, generando informes, graficando color al conjunto de
soluciones factibles. Ademas, utiliza el software para obtener el
Optimo.

Interpretacion de

Conclusiones

Se formulan las conclusiones presentando los resultados de todas las
variables del problema.

Se formulan las conclusiones en funcién del valor 6ptimo obtenido.
Ademas, se indican los resultados de todas las variables.

Resultados y
justificacion de
conclusiones

Conclusiones
Contextualizadas

Se argumentan las conclusiones vinculando los resultados con el
contexto del problema.

Las conclusiones se argumentan no sdélo teniendo en cuenta el
resultado del problema sino el contexto. Ademas, se realizan criticas
al problema presentado.

d) Lista de verificacion

Perspectivas de
analisis

Descriptor

Criterios analiticos S/N Comentarios

Modelado del
problema

Variables

Todas las variables del problema se
identifican. Ademas, se expresan
las unidades de las variables.

Funcional

Formula el funcional indicando si
es una maximizacién o
minimizacion. Ademas, utiliza
todas las variables identificadas en
el funcional acompafadas por
coeficientes.

Restricciones

Se identifican y formulan todas las
restricciones del problema.
Ademas, se identifican y formulan
las restricciones de no negatividad.
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Se grafican las restricciones
identificando el poligono de
Poligono de soluciones. Ademas, se identifica el
soluciones cuadrante del plano de
coordenadas que va a contener el
poligono de soluciones.

Se asignan los valores al funcional
para graficar dependiendo si es
Funcional una maximizaciéon o minimizacién.
grafico Ademas, se asignan valores al
funcional, iniciando con un valor
arbitrario para graficar el mismo.

Se calcula analiticamente las
coordenadas del vértice
identificando el 6ptimo. Ademas,
se tienen en cuenta las
intersecciones de las rectas de las
restricciones para obtener los
puntos extremos del poligono de
soluciones

Optimo grafico

Identifica entre las herramientas
de software disponibles cual debe
aplicarse para el problema
Pertinente presentado. Ademas, Identifica los
datos del modelo que debe cargar
en el software, distinguiendo si el
mismo tiene datos precargados.

Aplica la herramienta de software
identificando las distintas formas
de solucion, generando informes,
Optimo graficando color al conjunto de
soluciones factibles. Ademas,
utiliza el software para obtener el
6ptimo.

Se formulan las conclusiones en
funcién del valor dptimo obtenido.
Ademas, se indican los resultados
de todas las variables.

Conclusiones

Las conclusiones se argumentan no
Conclusiones | sélo teniendo en cuenta el
Contextualizad | resultado del problema sino el
as contexto. Ademas, se realizan
criticas al problema presentado.
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5) Proceso de desarrollo de competencias conducido por rubricas

Micro TP

Sub-lineamientos para el aprendizaje

Descriptor

Criterios analiticos

Micro TPN°1 Modelo de PL
Dado un problema de programacion lineal
realice el modelo del mismo identificando y
definiendo variables, funcional y restricciones.

Variables

Todas las variables del problema se
identifican. Ademads, se expresan las
unidades de las variables.

Funcional

Formula el funcional indicando si es una
maximizacién o minimizacién. Ademas,
utiliza todas las variables identificadas en
el funcional acompafadas por
coeficientes.

Restricciones

Se identifican y formulan todas las
restricciones del problema. Ademas, se
identifican y formulan las restricciones de
no negatividad.

Micro TPN°2 Resolucion grafica
Para el modelo planteado encuentre el valor
Optimo aplicando el método grafico.

Poligono de
soluciones

Se grafican las restricciones identificando
el poligono de soluciones. Ademas, se
identifica el cuadrante del plano de
coordenadas que va a contener el
poligono de soluciones.

Funcional
grafico

Se asignan los valores al funcional para
graficar dependiendo si es una
maximizacién o minimizacién. Ademas,
se asignan valores al funcional, iniciando
con un valor arbitrario para graficar el
mismo.

Optimo grafico

Se calcula analiticamente las
coordenadas del vértice identificando el
Optimo. Ademas, se tienen en cuenta las
intersecciones de las rectas de las
restricciones para obtener los puntos
extremos del poligono de soluciones.

Micro TPN°3 Software
Resolver mediante el software
correspondiente el modelo planteado. Verificar
con la solucidn grafica hallada.

Pertinente

Identifica entre las herramientas de
software disponibles cual debe aplicarse
para el problema presentado. Ademas,
Identifica los datos del modelo que debe
cargar en el software, distinguiendo si el
mismo tiene datos precargados.

Optimo

Aplica la herramienta de software
identificando las distintas formas de
solucién, generando informes, graficando
color al conjunto de soluciones factibles.
Ademas, utiliza el software para obtener
el 6ptimo.

Micro TPN°4 Conclusiones
Presentar las conclusiones a partir de los
resultados obtenidos argumentando con
aspectos tedricos y propios del problema.

Conclusiones

Se formulan las conclusiones en funcién
del valor éptimo obtenido. Ademas, se
indican los resultados de todas las
variables.

Conclusiones
Contextualizad
as

Las conclusiones se argumentan no sdlo
teniendo en cuenta el resultado del
problema sino el contexto. Ademds, se
realizan criticas al problema presentado.
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TP Integrador

Sub-lineamientos para el aprendizaje

Descriptor

Criterios analiticos

TP Método grafico de PL
Dado un problema de programacién lineal
resolver graficamente, verificar el resultado
mediante software y presentar las
conclusiones.

Poligono de
soluciones

Se grafican las restricciones identificando
el poligono de soluciones. Ademas, se
identifica el cuadrante del plano de
coordenadas que va a contener el
poligono de soluciones.

Funcional grafico

Se asignan los valores al funcional para
graficar dependiendo si es una
maximizacion o minimizacién. Ademas,
se asignan valores al funcional, iniciando
con un valor arbitrario para graficar el
mismo.

Optimo grafico

Se calcula analiticamente las
coordenadas del vértice identificando el
Optimo. Ademas, se tienen en cuenta las
intersecciones de las rectas de las
restricciones para obtener los puntos
extremos del poligono de soluciones.

Optimo

Aplica la herramienta de software
identificando las distintas formas de
solucién, generando informes, graficando
color al conjunto de soluciones factibles.
Ademas, utiliza el software para obtener
el 6ptimo.

Conclusiones
Contextualizadas

Las conclusiones se argumentan no sélo
teniendo en cuenta el resultado del
problema sino el contexto. Ademds, se
realizan criticas al problema presentado.

Nota: Si durante los Micros TPs se trabajé con un problema de maximizacion, se trabajara con
un problema de minimizacién en el Trabajo Integrador.

6) Estrategias didacticas a emplear

La asignatura Investigacion Operativa tiene una carga semanal de 4 horas presenciales. Para

abordar la resolucion grafica de problemas que forman parte de la unidad de Programacion Lineal

gue se dicta se van a destinar 2 semanas al desarrollo del tema propuesto. Se utilizarda como

estrategia didactica el aula invertida y el método expositivo dialogado para abordar aspectos

tedricos practicos previos al desarrollo de los micros TPs. Para implementar el aula invertida se

utilizara el campus de la Facultad. Se aplicara el aprendizaje basado en problemas, auténomo vy

colaborativo. De esta manera se busca también reforzar las competencias CG6 y CG7 abordadas en
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asignatura previas y profundizar en la CG10 al mismo tiempo que se trabaja con la resolucién de

problemas para abarcar la competencia CG1. Por otro lado, se aplicara la auto/coevaluacidn.

De esta forma se aporta a desarrollan habilidades de aprendizaje auténomo y metacognicién,
aprendiendo a identificar sus propias necesidades de aprendizaje, planificar y gestionar su tiempo,

recursosy evaluar su proceso.

a) Tiempo y modalidad para el desarrollo de las actividades de ensefianza y aprendizaje

Actividades de .
= . . Horas Modalidad
ensefianza/aprendizaje
Aula Invertida 2 Asincronica
Clase tedrico-practica 3 Sincronica
Clase practica de resolucién 4 Sincrénica
de problemas
Aprendizaje basado en
problema's, aprendizaje 55 Asincrénica
colaborativo y desarrollo de
actividades metecognitivas
Autoevaluacién 0.5 Asincronica
Coevaluacion 5 1 Sincrénica
/heteroevaluacion
16 Sincronica mas
Total horas Asincrénica

b) Plantilla de Secuencia Didactica

Unidad 1 ‘ Programacion Lineal ‘

Tema Método grafico

Resultado [Resuelve] + [problemas de programacion lineal] + [para obtener una solucién éptima] +

c
de [mediante las técnicas gréficas] + [en el contexto del enunciado o en una situacidn practica b
aprendizaje g
real]. a
Estrategias didacticas Activi- | Presen—
Apren— a
; L L. dizai dades | tacion
Evaluacion Aula Método Resoluciéon | Aprendizaje Auto/col- 1zaje Meta— el
L . i expositivo de basadoen | evaluacién/het | colabora . .
diagndstica invertida . - . cogniti- | multi—
dialogado problemas | problemas | eroevaluacion tivo vas media

Secuencia 1> 2> 3> 4> 4>

Sincrénico X X 4
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Asincrénico X X X

Duracion (hs.) 1 2 2 2 0.5

Secuencia 1> 2> 3> 4> 5> 4> y5->(4->y5>
Sincrénico X X X (1)

Asincrénico X X X (1) X X
Duracion (hs.) 1 1 2 2 1.5 0.5 0.5

Total Semana 1 y Semana 2

c) Secuencia didactica analitica

SEMANA 1

Actividadesde | ;0 4a)idad | Horas Descripcién
ensefianza/aprendizaje

e Previo al encuentro sincrénico, los
estudiantes realizaran la lectura del apunte
de catedra de Programacion Lineal. Tendran
disponible para consultas el capitulo de
Hamdy Taha correspondiente. Responderan
un cuestionario de indole conceptual tipo
multiple opcién via el campus, obteniendo
retroalimentacion automatica.

Aula Invertida Asincrénico 1

e Considerando las respuestas del

Método expositivo Sincrénico cuestionario de autoevaluacion el docente
dialogado Presencial expondra la temdtica “Programacidn Lineal:
Método grafico”.

e Clase practica: Los estudiantes resolveran
algunos ejercicios correspondientes al
“TPN°1: Programacion Lineal” en clase

. (Resolucion de problemas y aprendizaje
Resolucién de problemas ISD|ncron|Fo 2 colaborativo) ANEXO 1 Actividades -
resencial
Semana 1.

e El docente presentara los micros TP para
desarrollar en las actividades asincrénicas
colaborativas.

o e Los estudiantes desarrollaran en grupo el
Aprendizaje basado en Asincrénico 2.5 Micro TPN° 1 y Micro TPN® 2 (aprendizaje
problemas colaborativo).




Taller de definicién, desarrollo y evaluacidon de competencias
Trabajo préctico integrador

Actividades de

- _ . | Modalidad | Horas | Descripcion
ensefianza/aprendizaje

e Previo al encuentro sincronico, los
estudiantes realizaran la lectura del apunte
de catedra de Programacién Lineal. Tendran
disponible para consultas el capitulo de
Hamdy Taha correspondiente. Responderdn
un cuestionario de indole conceptual tipo
multiple opcién via el campus, obteniendo
retroalimentacidon automatica.

Aula Invertida Asincrénico 1

e Considerando las respuestas del

Método expositivo Sincrénico cuestionario de autoevaluacion el docente
dialogado Presencial realizara un repaso de conceptos y se
presentaran los softwares utilizados en PL”.

e Clase practica: Los estudiantes resolveran
ejercicios pendientes correspondientes al
“TPN°1: Programacion Lineal” en clase
(Resoluciéon de problemas y aprendizaje
colaborativo) ANEXO 1-Actividades -

., Sincrénico Semana 2.

Resolucién de problemas Presencial 2 e El docente presentara los micros TP para

desarrollar en las actividades asincrénicas

colaborativas, y TP Integrador (con su Lista
de Verificacién para desarrollar en las

actividades sincrénicas colaborativas y

metacognitivas).

e Los estudiantes desarrollaran en grupo el
ez Micro TPN® 3, Micro TPN® 4 (aprendizaje
Aprendizaje basado en Asincrénico 3 _ (ap .J .
problemas colaborativo), y TP Integrador (aprendizaje
colaborativo y metacognitivo ).

e Los estudiantes realizaran actividades de
< St 1 Autoevaluacién y Coevaluacién con el
Coevaluacion incronico Micro TPN°® 3, Micro TPN° 4 y TP Integrador.

Autoevaluacién y Asincrénico/

e EIl TP integrador con la lista de verificacion

Heteroevaluacion Sincrénico 0.5 asociada se utilizard para la
retroalimentacidn por parte del docente.
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7) Actividades practicas en las clases sincronicas presenciales

ANEXO |

Semana 1: TRABAJO PRACTICO N° 1
Temas: Método grafico para resolver problemas de Programacién Lineal

El practico cuenta con diferentes ejercicios a resolver. Un ejemplo de un problema a resolver
graficamente por el docente del punto 4):

c) Popeye Caning Company tiene un contrato para recibir 60.000 libras de tomates maduros a 7
centavos/Ib de las cuales producird jugo de tomate y puré de tomate enlatados. Los productos
enlatados se empacan en cajas de 24 latas cada una. Una lata de jugo requiere 1 1b de tomates frescos
en tanto que una de puré requiere sélo 1/3 de Ib. La participacion de la compafiia en el mercado estd
limitada a 2.000 cajas de jugo y 6.000 cajas de puré. Los precios al mayoreo por caja de jugo y de puré
son S 18y S 9, respectivamente. Genere un programa de produccién para esta compafiia.

Consignas:

MicroTPN°1: Elegir uno de los ejercicios del TPN°1 correspondiente al punto 4) y realizar el
modelo del mismo identificando y definiendo variables, funcional y restricciones.

MicroTPN°2: Para el modelo planteado en el MicroTPN°1 encuentre el valor dptimo aplicando
el método grafico.

NOTA: Los alumnos trabajan en forma sincrdnica y asincrénica con la tira de ejercicios.

Semana 2: TRABAJO PRACTICO N° 1
Temas: Método grafico para resolver problemas de Programacién Lineal

El practico cuenta con diferentes ejercicios a resolver. Un ejemplo de un problema a resolver por
medio de software por el docente 10):

e) Una fébrica de condimentos desea establecer un programa éptimo de produccion. La medida de
eficiencia determinada para el mismo es el margen de contribucidon a gastos generales, tratdndose
entonces de maximizar ese valor. Se pueden producir 4 tipos de condimentos: C1, C2, C3 y C4, cuyas
caracteristicas de proceso y comercializacion se detallan en la tabla adjunta.

TIEMPOS DE PROCESO (min. /kg.)

CONDIMENTOS
EQUIPOS DISPONIBILIDAD (min. /mes)
Cl|C2|C3 | C4
MOLIENDA 10 | 16 4 20 28000
TAMIZADO 10 10 | 12 30000

FRACCIONAMIENTO | 20 4 4 2 40000
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CARACTERISTICAS DE COMERCIALIZACION

RUBROS CONSIDERADOS UNIDAD | C1 | C2 | C3 | C4

PRODUCCION MINIMA kg. /mes | 200 800

CANTIDAD DEMANDADA

MAXIMA kg./mes (1000 | 500 | 500 [ 2000

MARGEN DE CONTRIBUCION $/kg. 20 | 30 | 65 | 50

Por razones financieras, la empresa no desea gastar una cantidad superior a S 140000 en
concepto de almacenamiento de materias primas. Las materias primas bdsicas de los
condimentos son importadas y debe mantenerse un cierto stock de las mismas. Se conocen los
niveles de gastos de almacenamiento de materia prima, que son los siguientes, medidos en S/kg
de producto terminado:

GASTOS DE ALMACENAMIENTO DE MATERIA PRIMA POR Kg. DE CADA CONDIMENTO

CONDIMENTOS

Cl1 |C2 C3 C4

50 (100 |100 |50

Consignas:

MicroTPN°3: Resolver mediante el software correspondiente el modelo planteado. Verificar
con la solucién grafica hallada. Ademas, elegir uno de los ejercicios del TPN°1 correspondiente
al punto 10) y resolver mediante el software correspondiente.

MicroTPN°4: Para el problema 4) seleccionado presentar las conclusiones a partir de los
resultados obtenidos argumentando con aspectos tedricos y propios del problema.

TP Integrador Método grafico de PL: Dado un problema de programacién lineal resolver
graficamente, verificar el resultado mediante software y presentar las conclusiones.

NOTA: Los alumnos trabajan en forma sincrdnica y asincrénica con la tira de ejercicios.
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8) Autoevaluacion Metacognitiva

Actividad Asincrdnica

Se realizard por medio del campus de la universidad, dénde a partir de un conjunto de preguntas se

seleccionardn en forma automatica y aleatoria 5 para que el alumno realice la autoevaluacién. A

continuacidn, algunas de las preguntas a incorporar al banco de preguntas:

Leer las preguntas detenidamente y seleccionar la opcidon que mejor represente tu experiencia de

aprendizaje.
1) ¢Qué métodos utilizas cuando estudias o resuelves problemas?
a) Revisas los apuntes de la catedra
b) Revisas tus apuntes de clase
c) Revisas libros
d) Buscar explicaciones en internet

e) Preguntas a tus compafieros

2) ¢Si alguno de los temas abordados te resulta dificil?
a) Consultas al profesor o ayudantes
b) Consultas a tus compafieros
c) Intentas buscar mas informacion por tu cuenta

d) Dejas el ejercicio sin resolver

3) éBuscas diferentes formas de abordar un problema si la solucidn inicial no funciona?

a) Siempre
b) A menudo
c) A veces

d) Rara vez

4) ¢Realizas revisiones lo que has aprendido y si estas avanzando correctamente?
a) Siempre
b) A menudo
c) A veces

d) Rara vez

5) éQué tan a menudo realizas las revisiones?
a) Semanalmente

b) quincenalmente
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c) mensualmente

d) Sélo previo al examen

6) éldentificas los factores que me desvian de la concentracidn interfiriendo con tu aprendizaje?
a) Siempre
b) A menudo
c) A veces
d) Rara vez
7) Después de terminar una actividad ¢ Analizas qué funciond bien y qué podria mejorar para
futuras ocasiones?
a) Siempre
b) A menudo
c) A veces

d) Rara vez



