Modalidad VIRTUAL

2026 |

DIPLOMATURA EN
Tecnologia aplicada a
la Psicopedagogia

Gestiona herramientas digitales para construir
experiencias de aprendizaje transformadoras.

(*) Como requisito general, los participantes deberan contar con estudios secundarios completos o encontrarse
cursando los ultimos afos del nivel medio, garantizando asi que dispongan de la formacién basica necesaria para
sostener procesos de aprendizaje en el marco de la educacién continua universitaria, que requieren autonomia,

reflexion critica y aplicacion practica de los contenidos.
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Duracion: 1si horas.

”~ [ ]
Dias y horarios*:
Del 09 de abril al 06 de agosto de 2026.
Jueves de 18.00 a 21.00 Hs. + Actividad asincrénica.

Modalidad y localizacion: virwal.

Aranceles:

Externos:
Matricula: $50.000.-
Contado: $1.100.000.- o 5 cuotas de: $220.000.-

Comunidad UAI*YADEEPRA/VANEDUC:
Matricula: $50.000.-
Contado: $750.000.- 0 5 cuotas de: $150.000.-

Club La Nacién/Clarin 365**;
Matricula: $50.000.-
Contado: $930.000.- 0 5 cuotas de: $190.000.

Extranjeros no residentes en Argentina***:
Matricula: USD 40.-
Contado: USD 990.- 0 5 cuotas de USD 200.-

(*) Alumnos, graduados, y/o familiares directos.

(**) Suscriptores y/o familiares directos de los titulares de las credenciales.

(***) Los aranceles de la actividad comprenden Unicamente los conceptos de matricula y cuota. Todo impuesto, tasa o contribucion
asociada a los pagos en ddlares estadounidenses que pudiera ser aplicada por el pais de origen, asi como cualquier otra suma que
se adicione en virtud de las tarifas vigentes en la entidad bancaria al momento de realizar la transaccion, queda a exclusivo cargo
del alumno.

Requisitos de admision:

e Contar con el conocimiento basico en el uso de tecnologia y herramientas digitales, como por ejemplo
el paguete de office, navegacion en internet y herramientas basicas de comunicacion en linea.

e Contar con el interés por la innovacion educativa y el impacto de la tecnologia emergente como
transformadoras del proceso de enseflianza y aprendizaje.

Dirigido a:

Esta diplomatura estd disefiada para profesionales y estudiantes avanzados de las carreras de
Psicopedagogia, Ciencias de la Educacion, y areas relacionadas con la salud y la educacion, que posean un
interés genuino en el uso de la tecnologia como herramienta para potenciar el proceso de aprendizaje.
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Beneficios:

e Certificacion universitaria: Diploma avalado por una institucién prestigiosa.
e Actualizaciéon profesional: en un area de alta demanda, enfocada en la adquisicion de competencias digitales.
e Formacion teorica-practica para disefar, implementar y evaluar el proceso de ensefanza y aprendizaje.

Objetivo general:

Fomentar la integracion de recursos tecnoldgicos didacticos en los ambitos de |la psicopedagogia y la
educacioén, considerando como referencia los propios contextos de ensefanza para potenciar los
procesos de aprendizaje mediante el diseno de experiencias significativas.

Objetivos especificos:

e Repensar la tecnologia como herramienta para abordar desafios en los distintos ambitos de la
psicopedagdgica y de la educacién, fomentando procesos de innovacidn e inclusiéon para la
construccion de experiencias de aprendizaje transformadoras.

e Analizar el proceso de ensefanza-aprendizaje mediante la integracion y el desarrollo de herramientas
tecnoldgicas que faciliten el acceso al conocimiento, promuevan la innovacidén educativa, respondan a
las diversas necesidades de los sujetos de aprendizaje y contribuyan a la mejora continua de la calidad
educativa.

e Capacitar a los profesionales en el uso de herramientas provenientes de la tecnologia aplicada a la
psicopedagogia para optimizar el aprendizaje en distintos grupos etarios.

e Promover el desarrollo profesional continuo mediante la implementacion y aplicacion de
herramientas tecnolégicas que potencien la practica psicopedagdgica.

Resultados de aprendizaje:

e Aplica herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensenanza y aprendizaje, considerando su
pertinencia y ética profesional.

e EvalUa y selecciona recursos tecnoldgicos didacticos, adaptandolos a diversas modalidades y estilos
de aprendizaje.

e Disefa recursos digitales didacticos, como tableros colaborativos y pizarras interactivas, adaptados a
las necesidades de estudiantes y pacientes.

e Disena intervenciones con recursos tecnoldgicos en contextos educativos y psicopedagdgicos,
promoviendo entornos de aprendizaje inclusivos y colaborativos.

e Utiliza herramientas digitales para la gestion de informacion y datos en la investigacion y la practica,
aplicando principios de acceso abierto y rigor metodoldgico.

Integra tecnologias emergentes, como la Inteligencia Artificial, para potenciar la practica profesional y
responder a las demandas de aprendizaje.

e Amplia el acceso al conocimiento utilizando plataformas tecnoldgicas que eliminan barreras y
promueven la equidad educativa.
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Resultados esperados:

La Diplomatura en Tecnologia Aplicada a la Psicopedagogia propone un recorrido formativo orientado
a la integracion significativa de herramientas digitales en la practica profesional. A lo largo del
programa, los participantes comprenderan los fundamentos de la Teoria de la Informacién y la
Comunicaciéon (TIC) y su complementariedad con las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento
(TAC), aprendiendo a seleccionar recursos pertinentes segun las necesidades educativas y terapéuticas
de cada contexto.

Se explorara la creacion y el diseno de recursos didacticos digitales, capacitando a los participantes para
gue, en su ejercicio profesional, puedan implementar un abanico de herramientas tecnolégicas —con
y sin inteligencia artificial— en sus intervenciones educativas o clinicas. Asimismo, se promueve el
desarrollo de estrategias para adaptar dichos recursos a las caracteristicas particulares de cada
estudiante, favoreciendo entornos inclusivos, accesibles y personalizados.

Por dltimo, la Diplomatura brinda un conjunto sélido de herramientas para la investigacion y la gestion
eficiente de la informaciéon académica. Se abordan técnicas para organizar datos y referencias
bibliograficas, integrando recursos digitales que promueven el uso de tecnologias abiertas. En este
marco, se integran los principios del Acceso Abierto, fomentando una practica de investigacion
colaborativa, ética y orientada a la difusion libre del conocimiento.

En sintesis, la Diplomatura equipa a los profesionales con las competencias necesarias para integrar la
tecnologia en sus practicas, impulsando una educacién innovadora, critica y transformadora, acorde a
los desafios del siglo XXI.

Enfoque general:

La Diplomatura se fundamenta en la teoria de la informacién y comunicacioén, con un foco estratégico
en las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC) como pilares para la innovaciéon
psicopedagdgica y educativa. Su propdsito esencial es capacitar a profesionales para seleccionar,
disefar y aplicar criticamente recursos tecnoldgicos didacticos interactivos para gestionar
herramientas que construyan experiencias de aprendizaje transformadoras.

El programa impulsa un debate reflexivo sobre las techologias (TIC/TAC), trascendiendo su funcién
instrumental para posicionarlas como un motor de transformacién en la practica. Se busca que los
participantes desarrollen criterios sdélidos que permitan redefinir la formacidén, creando soluciones
inclusivas y rigurosamente adaptadas a las modalidades, estilos y necesidades individuales de los
sujetos de aprendizaje. Este abordaje garantiza la alineacion con enfoques pedagdgicos
contemporaneos y avances tecnolégicos, esenciales para el desarrollo integral en cualquier contexto y

grupo etario.
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Contenidos:

Bloque 1: Tecnologia aplicada a la psicopedagogia
Evolucion histérica y conceptual de la tecnologia educativa: TIC y TAC.
Impacto ético y social de la digitalizacion.

Aprendizaje ubicuo y re-definicion del rol del psicopedagogo y educadores.

Modelo TPACK y criterios de seguridad digital.

Bloque 2: Herramientas digitales basicas

Disefo de materiales didacticos con herramientas de ofimatica.
Concepto de prosumidor y calidad de recursos digitales.
Netiqueta y uso responsable de plataformas educativas.

Bloque 3: Herramientas digitales interactivas

Aplicaciones colaborativas y pizarras virtuales.

Plataformas accesibles para distintos estilos de aprendizaje.
Aprendizaje basado en el juego y dinamicas ludicas digitales.

Bloque 4: Entornos virtuales de aprendizaje
Nuevas competencias docentes digitales.
Plataformas LMS y videoconferencias.

Disefo de evaluaciones digitales.

Bloque 5: Digitalizacion e innovaciéon
Transformacion de procesos clinicos y escolares.
Historia clinica digital y recursos hipermediales.
Desarrollo de materiales e-learning adaptados.

Bloque 6: Inclusién y accesibilidad tecnolégica
Clasificacion de tecnologias adaptativas.

Aplicaciones inclusivas para lectura, escritura y comunicacion.
Disefo de recursos accesibles para diversos contextos.

Bloque 7: Tecnologias emergentes

Fundamentos, ventajas y limites de la Inteligencia Artificial.
Personalizaciéon del aprendizaje con IA generativa.

Aplicaciones de IA en distintos niveles educativos y grupos etarios.

Bloque 8: Herramientas digitales para la investigacion
Gestion de referencias, extraccion de notas y método zettelkasten.
Principios de acceso abierto y ética en la investigacion.

Pp'\erta In, te,
.

Aplicaciéon de IA en la investigacion académica y estrategias de divulgacion con recursos multimedia.
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Calendario de encuentros:

9 de abril.
16 de abril.
23 de abril.
30 de abril.
7 de mayo.
14 de mayo.
21 de mayo.
28 de mayo.
4 de junio.
1 de junio.
18 de junio.
25 de junio.
2 de julio.
16 de julio.
23 de julio.
30 de julio.
6 de agosto.

Asincroénicas:

El facilitador desarrollard tareas asincrénicas con una carga total de 100 horas, distribuidas entre el
acompanamiento en los foros, la retroalimentacidon de los trabajos practicos y el seguimiento individual
de los espacios personales de cada participante.

Incluye:
e 8 foros de discusidn cada uno con su propio espacio virtual de trabajo personalizado.
e 8 trabajos practicos, cada uno con su propio espacio virtual de trabajo personalizado.

Desglose:

1- Fase de Disefio y Configuracién (19 horas):

Diseio de actividades y materiales (12 horas): Creacién de los 8 trabajos practicos y la formulaciéon de
los 8 foros de discusion.

Configuraciéon del espacio virtual (7 horas): Carga de materiales, estructuracion del curso en la
plataforma y configuracion de los accesos para los estudiantes.

2- Fase de Gestion y Soporte (35 horas):

Monitoreo y resolucién de dudas (15 horas): Seguimiento del progreso de los estudiantes y respuesta
a sus consultas iniciales sobre la plataforma, el material o el acceso.

Moderaciéon y dinamizacién de foros (20 horas): Liderar activamente las 8 discusiones, fomentar la
participacion con preguntas clave y sintetizar las ideas principales para mantener la relevancia.
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Metodologia:

Se fomentara la participacidon grupal e individual a través de diversas estrategias que integren teoria,
practica y reflexion critica, asegurando un aprendizaje significativo y aplicable a la psicopedagogia y
educacion.

El enfoque combinara clases tedricas y practicas, talleres, debates y analisis de casos reales. Se
promovera la reconstruccion critica de experiencias para reinterpretarlas desde una mirada distinta,
renovada y revitalizada, ademas de la resolucién de situaciones problematicas que estimule el
pensamiento critico, la creatividad y la toma de decisiones fundamentadas en el quehacer de la
practica cotidiana.

Se trabajara bajo el modelo de aprendizaje experiencial, articulando cuatro momentos clave:

Vivencia: Experiencia directa como punto de partida.
Reflexion: Analisis critico de las vivencias.
Conceptualizacion: Incorporacion de conceptos teodricos.
Aplicaciéon: Puesta en practica de lo aprendido.

Las clases tendran una estructura de taller, orientado al analisis critico de propuestas educativas
mediadas tecnoldégicamente e interpeladas desde los distintos marcos tedricos, con un fuerte enfoque
en la practica docente.

Se promovera el diseno y produccidn tutorizada de materiales didacticos en diversos formatos,
aprovechando el potencial multimodal, hipertextual, colaborativo e interactivo que propone el entorno
virtual de aprendizajes.

Evaluacion:

La evaluacion se desarrollara a través de actividades practicas progresivas, orientadas a la adquisicion y
demostracion de competencias. La instancia final sera integradora y de caracter practico, incorporando
el uso de recursos tecnoldgicos educativos.

Durante la cursada, los participantes elaboraran ocho trabajos (uno por bloque tematico), de forma
individual y/o colaborativa. Cada produccion recibira retroalimentacion formativa, y se integrara en un
portafolio digital que evidenciara el proceso de aprendizaje y evolucion. Este portafolio sera presentado
en la evaluacion final, con los ajustes derivados de las devoluciones recibidas.

Los criterios de acreditacion contemplaran:

1- Pertinencia respecto a los objetivos de cada tarea.
2- Claridad conceptual y tedrica

Extensién
Universitaria



erta 4
poierta n,
o,

3- Aplicacion practica en contextos educativos y psicopedagdgicos
4- Creatividad en el uso de herramientas tecnoldgicas

5- Autenticidad del trabajo (honestidad académica)

6- Responsabilidad en el uso ético de fuentes y recursos.
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Directora:

Mg. Verdénica Gabriela Videla. Mg. en Tecnologia Educativa. Mg. en Psicoandlisis. Lic. en
Psicopedagogia. Prof. Univ. en Psicopedagogia. Prof. de Educacion Pre-escolar. Diploma en Inteligencia
Artificial a la Educacion. Post-graduate Diploma in Teacher of Spanish to Speakers of other Language.

Psicopedagoga y profesora universitaria online con mas de 25 anos de trayectoria en educacion.
Experta en Tecnologia Educativa e Inteligencia Artificial aplicada al aprendizaje, con doble Maestria en
Tecnologia Educativa y Psicoanalisis. Disefa y dirige experiencias formativas virtuales (sincronicas y
asincrénicas) accesibles, criticas y transformadoras. Lidera procesos de innovacion didactica,
integrando A para potenciar la ensefanza y la investigacion. Reconocida por Buenas Practicas en
ensefanza potenciada por IA, promueve una formacioén ética, inclusiva y digitalmente competente en
contextos virtual.
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