Modalidad VIRTUAL 2>

2026

CURSO DE

Creador Audiovisual 360:
Produccion de Contenidos
y Streaming para Entornos Digitales

Estrategias de creacion audiovisual y streaming en

el ecosistema comunicacional contemporaneo.

(*) Como requisito general, los participantes deberan contar con estudios secundarios
completos o encontrarse cursando los ultimos afos del nivel medio, garantizando asi que
dispongan de la formacién basica necesaria para sostener procesos de aprendizaje en el
marco de la educacién continua universitaria, que requieren autonomia, reflexiéon critica y
aplicacion practica de los contenidos.

@ +54 911 2660 3030 / +54 911 5594 9903
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Duracion: is horas.

Ve [ ]
Dias y horarios:
Del 22 de septiembre al 20 de octubre de 2026.
Martes de 17.00 a 20.00 Hs. + Actividad asincronica.

Aranceles:

Externos:
Matricula: $50.000.-
Contado: $162.000.- o 2 cuotas de $90.000.-

Comunidad UAI*/ADEEPRA/VANEDUC:
Matricula: $50.000.-
Contado: $113.400.- 0 2 cuotas de $63.000.-

Club La Nacién/Clarin 365**:
Matricula: $50.000.-
Contado: $129.600.- o 2 cuotas de $72.000.-

Extranjeros no residentes en Argentina***:
Matricula: USD 30.-
Contado: USD 100.- o0 2 cuotas de USD 60-

(*) Alumnos, graduados, y/o familiares directos.

(**) Suscriptores y/o familiares directos de los titulares de las credenciales.

(***) Los aranceles de la actividad comprenden Unicamente los conceptos de matricula y cuota. Todo impuesto, tasa o contribucién asociada a los
pagos en ddlares estadounidenses que pudiera ser aplicada por el pais de origen, asi como cualquier otra suma que se adicione en virtud de las
tarifas vigentes en la entidad bancaria al momento de realizar la transaccion, queda a exclusivo cargo del alumno.

Dirigido a:

e Creadores de contenido, productores audiovisuales y profesionales vinculados a medios digitales.
e Estudiantes y egresados de comunicacion, periodismo, marketing y carreras afines.
e Emprendedores y perfiles interesados en desarrollar estrategias de contenido en entornos digitales.

Beneficios:

e Desarrollo de capacidades para disefar, producir y gestionar contenidos audiovisuales en distintos
formatos digitales.

e Integracion de herramientas narrativas, estratégicas y técnicas aplicables a contextos profesionales
reales.

e Aplicacion practica mediante la produccidon de una propuesta audiovisual o de streaming.
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Objetivos:

e Comprender el rol del contenido audiovisual y el streaming en el ecosistema comunicacional
contemporaneo

e Integrar herramientas narrativas, estratégicas y productivas en el disefio de contenidos digitales

e Analizar las dindmicas de interaccidn, circulacion y posicionamiento en plataformas digitales.

e Desarrollar capacidades para planificar y producir contenidos audiovisuales en distintos formatos.

e Disefnar propuestas de streaming alineadas a objetivos comunicacionales y audiencias especificas.

Resultados de aprendizaje:

e Analizar contenidos audiovisuales y transmisiones en vivo identificando su estructura narrativa,
estrategia y relacién con audiencias.

e Disenar propuestas de contenido audiovisual definiendo objetivos, formatos, plataformas y
estrategias de circulacion.

e Planificar producciones audiovisuales considerando recursos técnicos, narrativos y contextuales de
aplicacion.

e Producir piezas audiovisuales aplicando criterios de narrativa digital y adaptacion a distintos entornos
de distribucion.

e Desarrollar transmisiones en vivo incorporando Iégica narrativa, interaccién en tiempo real y objetivos
comunicacionales definidos.

e Evaluar estrategias de contenido en funcién de su posicionamiento, alcance e impacto en audiencias
digitales.

Resultados esperados:

e L Os participantes adquirirdn conocimientos sobre la produccion audiovisual en entornos digitales,
comprendiendo la integraciéon entre narrativa, estrategia y formatos.

e Desarrollardan una comprensién del streaming como fendmeno comunicacional, incluyendo sus
dindmicas de interaccién, circulacién y posicionamiento.

e Incorporaran herramientas para la planificacion, produccion y analisis de contenidos audiovisuales,
adaptadas a distintos contextos y plataformas.

e Contaran con un marco conceptual para disefar propuestas de contenido coherentes con objetivos
comunicacionales y audiencias especificas.

Enfoque general:

El curso aborda la producciéon de contenidos audiovisuales y el streaming como fendmenos
comunicacionales integrados dentro del ecosistema digital contemporaneo.

Se propone una mirada que articula dimensiones narrativas, estratégicas, productivas y de circulacion,
entendiendo al creador audiovisual como un actor capaz de disefar experiencias de contenido
coherentes con audiencias, plataformas y objetivos comunicacionales.
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Lejos de un enfoque exclusivamente técnico, la propuesta se centra en el desarrollo de criterio
profesional para la planificacion, produccién y gestion de contenidos en entornos digitales dinamicos.

Contenidos:

e Ecosistema audiovisual digital: plataformas, formatos y audiencias.
e Narrativa audiovisual y storytelling digital.

e Planificaciéon y disefo de contenidos.

e Produccion audiovisual: guion, realizacion y edicion.

e Streaming: l6égica del vivo vs contenido bajo demanda.

e Interaccién con audiencias en tiempo real.

e Estrategias de distribucion, posicionamiento y monetizacion.

e [dentidad del creador y construccién de marca.

e Aspectos éticos y comunicacionales del contenido digital.

Calendario de encuentros:

22/09 — Ecosistema audiovisual digital + narrativa audiovisual.
29/09 — Disefio de contenido + definicion de formatos.

06/10 — Produccion audiovisual + guion y lenguaje visual.

13/10 — Edicion, postproduccién + streaming (I6gica del vivo).
20/10 — Distribucion, crecimiento + identidad del creador y cierre.

Metodologia:

El curso se desarrollarad bajo una modalidad tedrico-practica, combinando instancias conceptuales con
ejercicios aplicados orientados a la produccion de contenidos audiovisuales.

Se trabajara mediante analisis de casos, desarrollo de piezas, simulaciones de streaming y actividades

practicas que permitan aplicar los contenidos en contextos reales.

A lo largo del curso, los participantes desarrollaran una propuesta audiovisual o de streaming que
integrara los contenidos abordados.

Evaluacion

Se prevé la realizacidon de un trabajo practico integrador que consistira en el disefo y desarrollo de una
propuesta de contenido audiovisual o streaming.

El mismo debera incluir definicion de objetivos, narrativa, formato, estrategia de distribucion vy
fundamentacion conceptual.
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Bibliografia:

Henry Jenkins — Convergence Culture
Marshall McLuhan — Understanding Media
Robert McKee - Story

Philip Kotler — Marketing 4.0

Seth Godin - This is Marketing

A cargo de:

A cargo de https://www.dosunos.com/.
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