Modalidad VIRTUAL & s,

CURSO DE
Domotica y Robdtica
con Arduino

Para Docentes y Profesionales

Construye, programa y ensefa robética aplicada con Arduino para
docentes y profesionales

@ +54 9 11 21823616



Duracion:
20 hs.

Dias y horarios:
Del 6 de junio al 15 de agosto. Sabados de 10:00 a 12:00 hs.

Calendario de encuentros:

Junio 6 [13]27
Julio 4 111]18]|25
Agosto 1|8 |15

Modalidad:

Virtual. Sincrénica. (Encuentros presenciales optativos — Laboratorio de Robdtica. Av. Pellegrini 1620,
Rosario)

Aranceles (*):

Matricula: $40000.
Externos: Contado $255000 ¢ 3 cuotas de $100000.
Comunidad UAI: Contado $178500 6 3 cuotas de $70000.

Extranjeros no residentes en Argentina (**):

[ ]
Matricula: USD 20 E Pb

Arancel: Contado USD 130 6 3 cuotas de USD 50

(*) En caso de elegir la opcién de pago al contado, debera avisarn
dentro del primer mes de cursado a uai.extensionrosario@uai.e
Transcurrido ese periodo la opcién ya no sera valida y debera pa*
segun el valor establecido en cada capacitacion. m

(**) Los aranceles de esta actividad comprenden t’micamer‘&s c¢
impuesto, tasa o contribucion asociada a los pagos en délares estado
el pais de origen, asi como cualquier otra suma que se adiciongw vi
bancaria al momento de realizar la transaccién, queda a exclu@ car

n Ia'nti d
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Dirigido a:
Docentes de nivel medio y superior de las areas de tecnologia, ciencias e informatica, y profesionales en
general que deseen incorporar competencias en robdtica y automatizaciéon a su practica profesional o
educativa.

Objetivos:
- Comprender los fundamentos de electrénica y programaciéon orientados a sistemas embebidos.
- ldentificar y utilizar los componentes esenciales del ecosistema Arduino (placas, shields y moédulos).
- Programar en lenguaje Arduino: Scratch para controlar entradas y salidas digitales y analdgicas.
- Integrar sensores de temperatura, movimiento, luz y proximidad en proyectos de domética.
- Construir sistemas robdticos basicos con motores, servos y control de movimiento.
- Implementar comunicacién inalambrica mediante médulos Bluetooth y Wi-Fi.
- Disefar proyectos pedagdgicos replicables y escalables para el ambito educativo.

Beneficios:

El participante pasarad de ser un observador de la tecnologia a un creador de soluciones auténomas,
capaz de disefar e implementar proyectos de robdtica y automatizaciéon, integrar Arduino en
propuestas pedagdgicas concretas y transferir estos conocimientos a sus alumnos o equipos de trabajo
con criterio técnico y didactico.

Resultados de Aprendizaje:

- Explicar los principios basicos de electrénica y programacion aplicados a sistemas embebidos

utilizando terminologia técnica adecuada. !og a
- Identificar y seleccionar componentes electrénicos, sensores y actuadores w para distin t

tipos de proyectos de automatizacién y robédtica.
- Programar sketches funcionales en entorno Arduino IDE, apllcande@ctura

comunicacion serial con criterio y autonomia.
- Construir circuitos electrénicos sobre protoboard siguienqu .
criterios de seguridad y buenas practicas de montaje. &

- Integrar sensores ambientales y mddulos de comunicacic@nal
operativos y controlables de forma remota.
- Desarrollar un prototipo robdtico basico con capacida%l% m
estimulos del entorno.

- Disefar una propuesta pedagdgica o profesional que inc ep
herramienta de ensefanza o de solucidon a problemas concretos.
- Documentar proyectos electrénicos mediante esquemas dé cira
estandares de comunicacion técnica.
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Enfoque general:

Este curso ofrece una inmersion completa en el ecosistema Arduino como plataforma de desarrollo para
la automatizacion del hogar (domotica) y la construccion de sistemas robdticos. El participante recorrerd
desde los conceptos esenciales de electréonica y programacion hasta la integracion de sensores,
actuadores y moédulos de comunicacion inalambrica en proyectos funcionales. La formacion equilibra la
teoria de circuitos y l6gica de programacioén con la practica intensiva de montaje, depuracion de coédigo
y disefno de proyectos replicables en entornos educativos y profesionales.

Contenidos:

Unidad 1: Introduccién y Fundamentos

- Historia y contexto: Del hardware propietario al movimiento open source y el nacimiento de Arduino.
- Electrénica esencial: Voltaje, corriente, resistencia y la Ley de Ohm aplicada a circuitos practicos.

- El entorno de trabajo: Instalacion y configuracion del IDE de Arduino y primeros sketches.

Unidad 2: El Hardware — Placas, Componentes y Conexiones

- Anatomia de Arduino: Pines digitales, analégicos, alimentacion y comunicacioén serial.
- Componentes esenciales: LEDs, resistencias, botones, potencidometros y displays LCD.
- Shields y mddulos de expansion: Relés, drivers de motor y mdédulos de sensores.

Unidad 3: Programacioén y Légica de Control

- Estructuras de programacioén: Variables, condicionales, bucles y funciones en Arduino C.

- Control de salidas: PWM para regulacién de intensidad y velocidad.

- Lectura de entradas: Sensores digitales y analdgicos, interrupciones y temporizacion.
Unidad 4: Domética — Automatizaciéon del Entorno

- Sensores aplicados: Temperatura y humedad (DHT11/DHT22), movimiento (PIR) y luz (LDR).
- Control de dispositivos: Manejo de cargas con relés y automatizaciéon de rutinas.

[ ]
- Conectividad inalambrica: Introduccion a Bluetooth (HC-05) y Wi-Fi. Pb‘e rt a Int
Unidad 5: Robética — Movimiento y Control 06 e/
- Actuadores: Servomotores, motores DC y motores paso a paso.
- Drivers de motor: Uso del L298N y puente H para control de vel dydi

- Construccion de un robot movil basico: Chasis, cableado, pr
obstaculos con sensor ultrasénico HC-SRO4. m

Unidad 6: Integracién de Proyectos y Transposicion Didi%a
- Proyecto integrador: Disefo y construccion de un sistemaEm bi

eleccion.

- Documentacion técnica: Esquemas de circuito con Fritzia
- Transposicién didactica: CoOmo adaptar estos proyectos
evaluacion por competencias.
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Evaluacion:

Para acreditar la actividad, el participante debera entregar un Dashboard de Gestién Integral. El
proyecto consiste en recibir una base de datos "sucia" de ventas o inventarios, limpiarla, aplicar formulas
de busqueda para cruzar informacion y presentar un tablero visual con al menos tres indicadores clave
(KPls) controlados por segmentadores.

Dictante:

MG. PEDRO DANIEL LOPEZ

Profesor de Programacién con mas de 25 afios de experiencia.

Coordinador Laboratorio de Investigacion en Robdtica, CAETI Rosario.
Coordinador asignaturas y laboratorios de informatica, Sede Regional Rosario, UAI.

Contacto:
7_;: uai.extensionrosario@uai.edu.ar
E-MAIL
g Envianos un mensaje en WhatsApp: +54 911 21823616
[ ]
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