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Carrera: Licenciatura en Produccién de Simuladores y VideojuE2os Ano: 1°

CARRERA ANO COMISION TURNO MATERIA PRESIDENTE VOCAL 1 VOCAL MODALIDAD
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06/08/26 120 19 hs.
04/08/26 120 19 hs.
03/08/26 120 19 hs.
05/08/26 120 19 hs.
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05/08/26 120 19 hs.
03/08/26 120 19 hs.
07/08/26 120 19 hs.
04/08/26 120 17 hs.
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INTRODUCCION A
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TECNOLOGIA DEL
ENTRETENIMIENTO

GUION Y NARRATIVA
DE VIDEOJUEGOS
PROGRAMACION I
ARTEY
CREATIVIDAD
PROGRAMACION I

MOTORES
GRAFICOS |

PROCESO CREADOR
DE VIDEOJUEGOS
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