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INTRODUCCION A
LOS VIDEOJUEGOS

TECNOLOGIA DEL
ENTRETENIMIENTO

GUION Y NARRATIVA
DE VIDEOJUEGOS
PROGRAMACION I
ARTEY
CREATIVIDAD
PROGRAMACION I

MOTORES
GRAFICOS |

PROCESO CREADOR
DE VIDEOJUEGOS

FISICA APLICADA

Afo: 1°
PRESIDENTE VOCAL 1 VOCAL
MESA 2
FRANCHINO, VILLARREAL,
LUCIANO XIOMARA
SCHIAVONNI, ASENCIO,
JUAN GONZALO
DE LA D'ANGELO,
TORRE, GREGORIO
MARIANO
FRANCHINO, D'ANGELO,
LUCIANO GREGORIO
VILLARREAL, FRANCHINO,
XIOMARA LUCIANO
FRANCHINO, D'ANGELO,
LUCIANO GREGORIO
D'ANGELO, DE LA
GREGORIO  TORRE,

MARIANO
AVALOS, GERBAUDO,
NICOLAS GUIDO
LODI, DANIEL ASENCIO,

GONZALO
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