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Yllego el dia, San Serif esta aquill!

Todos los que formamos parte de esta carrera estamos ansiosos de poder compartir
con vos el fruto de todos estos anos de esfuezos.

 De eso se trata esta publicacién: es una videriera de los alumnos de todas las sedes’
que cursan materias de la licenciatura en disefio grafico en la Facultad de Ciencias de
la Comunicacion en la U.A.l, es el lugar para enterarte de qué se trata esta carrera,
- saber todo lo que pasa durante un ano de cursada y para seguir en contacto con los
~ egresados de nuestra casa.
Vas a ver una seleccion, trabajos de alumnos, una permenorizada informacion sobre.
~los contenidos de la carrera, entrevistas a profesionaleés del diseio, ex alumnos.que
- f_éc;ualmente desempenan tareas en importantes estudios y empresas y a profesores
" “de todas las areas. 70
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La idea es que esta sea tu publicacion y que formés parte de ella.

e pasion
por lo que se hace y asi hicimos este primer ejemplar. Que:.ll_o disfrutes...
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El disefo es una actividad que sél%pﬂ!de desarrollarse sintiendo una eno_@
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Los mejores trabajos
delos alumnos de 1° a4°ano.
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Una completisima agenda
con eventos, concursos y exposiciones.

Las mejores entrevistas a
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Comité editorial: Disefio: Impresan:

Walter Huberk Andrés Balbis Agencia Peridistica CID
Analia Britez Juanjo Caputo

Maru Teijeiro JavierTello Tirada:

Mauricio Medina Daniel Trevisan 2000 ejemplares

Septiembre de 2006

ex-alumnos donde nos cuentan el después

Agradecemos a todos los
Que colaboraron para hacer
posible este primer nimero
(que no'sera el dltimo!)



i{Podrias contarnos sobre tu vida
de estudiante? (estudios anteriores)
La vida como estudiante es interesante, llena
de busqueda, de hacer cosas que te hacen
reflexionar, lo interesante siempre es la bus-
queda de algo mas, de vaciar la cabeza y
volverla a llenar con algo nuevo. Antes de
estudiar Disefno estudie 4 anos arquitectura y
por varios afos nada, entré en Disefio pen-
sando hacer Industrial y cuando descubri la
gréfica me encanté por eso segui para ade-
lante con esto.
Ahora estoy haciendo un curso de Director de
Arte, es otra cosa totalmente distinta, comple-
menta mas que nada la forma de pensar, ya
que la carga cultural de la carrera de Diseno

- .. Mo se compara con otra carrera.

iRecordas a alguin profesor
de tu paso por la UAl en la
carrera de Diseno? ;Por qué?
Tres profesores por motivos
distintos marcaron rumboenla
carrera, el de diserio Il, el de
disefio IV y el tercero: Docente
de Filosofia, distintos, criterio-
sos; muy buenos los tres.

-

{Qué te parecio la

formacién que se te brindé
en esta institucion?
Buena, con los medios justos
para salir a la calle, lo mas
importante aunque parezca
obvio es el orden.

iRecordas alguin error de
estudiante que cometiste?
Todos los dias, anos de largas
cursadas, cometiéndolos, vy
espero seguir haciéndolos, si
no cometés errores no crecés,
cometer errores es hacer
muchas cosas y eso es bueno,
sino no te comprometés.

{A qué te dedicas
actualmente? ;Dénde?
Soy Jefe de Arte de un Labora-
torio Multinacional. La casa
matriz esta en Bs. As., y tiene
16 filiales en toda Latinoamé-
rica, desde el ano pasado,
también estd en USA, con
productos de venta libre, asi
que profesionalmente, como
desafio es muy bueno; la idea

{En qué disciplinas del
diseino grafico participaste?

{Cuando?

Primero fue el disefio Web, 2
anos, eso fue el principio,
después editorial, canjeaba

trabajo en una imprenta por
impresiones para terminar el
tercer afio de carrera; eso me
dio oficio y aprender a usar
MAC, que no es complicada de
usar pero en todos lados piden.

i{Qué consejo le darl'as[a los estudiantes_que estan

por ingresar a la carrera?

Que jugamos con formas y palabras, que lo fundamental es el
mensaje, mucha paciencia, mucha pasion y por sobre todo
mucha investigacién, es fundamental conocer sobre historia,
musica, fotografia, lectura, de todo.
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i{Qué le dirias o aconsejarias
a los que van a insertarse en el
“mundo real’ al laboral como
Disenadores Graficos?

Estudiar, involucrarse mucho
con las disciplinas que trabajan
en conjunto,socidlogos, médicos,
gente de marketing, hay que
escuchar muchao, entender por
dénde va a pasar la comunica-
cion y decodificarla; decodifi-
carla tanto o tan poco como sea
necesario, a veces los mensajes
son més subjetivos que otros asi
que depende de ello.

Ademds hay que seguir estu-
diando, leyendo y buscando in-
formacién de lo que estd pa-
sando; para poder jerarquizar
nuestra profesiéon tenemos la
obligacion de pensar desde otro
lugar y eso lleva mucho estudio
de por medio.
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Si hacer diseijo'€S UN'Proceso artistico, puede ser, pero estoy seguro que

tenés que sgberde arté y mucho, para no hacer arte con el diseno.

£

iCuando tenés
algunas ideas para
diseiar, bocetas con papel
y lapiz o directamente ala
computadora?
El proceso es fundamental,
la idea es tener el concepto
fuerte, escribirlo, darlo vuel-
tas, una vez que estd claro,
empezar a imaginar como
decirlo, después es lo mis-
mo, ya estd en la cabezay es
mads facil bocetar. El error
mds comun es bocetar sin
idea, eso se nota.
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es estar a la altura dagl®
circunstancias.

- iCreés que el diseio es Arte?

iPor qué?

No, no es arte, por que no es abstracto, tenés
gue comunicar y la comunicacién es un
proceso entendible para una sociedad, tiene
que ser el mismo para todos, no hay analisis y
comprensién individual, es concreto y tiene
que ver con un mensaje.

Si hacer disefio es un proceso artistico, puede
ser, pero estoy seguro que tenés que saber
mucho de arte, para no hacer arte con él.

{Cuadl fue tu “método” para estar al dia con la nueva tecnologia?
Leer, estudiar, ir a exposiciones, no a buscar regalitos sino a aprender de qué se

trata.

Entrevista: Maru Teijeiro
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Nombre y Apellido:

Leonardo Bonggio

Edad: 40
Anodeingresoala
UAI: 1999

Ario de egreso de la
UAI: 2001

Sede Lomas T.Noche

En 2002 fue ayudante
docente del Taller de
disefio en comunica-

cion visual IV

{Como definirias tu estilo
como disenador?

imagen, menos es mas cuando

el mensaje es claro.

algun disenador grafico o
artista?;por qué?

Muchos y de los dos lados, la
simpleza que ves en la mayorfa
de los disefiadores de emigre,
disefian, no sélo tipografias,
sino formas, estd bueno, por
supuesto hablando de historia
toda la movida de la Bauhaus,
disefio ruso de posguerra,
disefadores como Fella, Margo
Chase, Segura, etc.

Muchas gracias por brindar-
nos tu tiempo... EXITOS.
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Alumna: Natalia Tramonti
Materia: Introduccion al Disefio
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Alumno: Sebastian Perez

Alumno: Dario Fernandez

Materia: Diseno 1
Materig: Comunicacién y Vision s
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Alumno: Oscar Scotto
Materia: Diseno 1
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En segundo afo, los alumnos
incorporan una metodologia
proyectual de trabajo, iniciada en
el ciclo introductorio. En el pri-
mer nivel, se trabaja con ejer-
cicios acerca de las posibilidades
expresivas de los signos
tipograficos, figuras retéricas y se

Disefio de Monograma y doble
pagina de revista para el diseiia-

dor Rudy Vanderlans . . .
{ cierra el nivel con una intro-

\
comunar A!umno:Juan Pablo Dallaserra duccién a la imagen corporativa,
EFECTIVAMENTE \ : . .y P
iy Mlaterla:TlpograflaI trabajando conceptos concretos

de identidad marcaria en un

sistema de mediana complejidad.
En el segundo nivel se trabaja
Redisefio de lamarcadelaPro- | durante el cuatrimestre con un
vincia de Salta, disefio de pape- | tema unico, abordando la
leria, afiche y folleto problematica del programa
visual, sobre multiples soportes y
manteniendo una unidad
conceptual. Se inicia con la crea-
cion de una exposicion retros-
pectiva y su respectiva marca,

afiche, luego se incorpora al
programa el disefo editorial,
disefo digital y se culmina el ciclo

trabajando en tres dimensiones
con la generacién de un stand.

ALUMNA: Florencia Yaciancio

MATERIA: Diserio Il




Alumno: Da Costa
Materia: Disefio IV
Sede: Castelar

Alumna: Mercedes Medina
Materia: Dibujo

ICIRQUE oUSGLEL
ICIRQUE pu SOLEIL

Disefio de marca para evento
“Cirque du Soleil”
+ Objeto 3D

En tercer afio los alumnos estan
ya en condiciones de abordar pro
blematicas complejas y dar solu-
ciones gréficas concretas. Los

sistemas graficos complejos se
abordan desde una perspectiv.
global siguiendo lineamientos
tedricos de los grandes maestros
del diseno.

Los proyectos realizados durante
los aflos 2004 y. 2005 correspon-
dieron alanecesidad de actualizar,
y modificar la identidad y la co-
municacién visual de la Reserva
Ecolégica Costanera Sur de la
Ciudad Auténoma de Buenos
Aires con el proposito de iniciar
un proceso de construcciéon de
una nueva imagen publica.
Diferentes programas irdn arman-
do la imagen corporativa. Un ejer-
cicio previo introduce al manejo de

los sistemas de sistemas: una co-
leccién tematica compuesta por
seis peliculas en formato DVD,
subdividida en dos series, es el
despegue hacia los planteos me-
todoldgicos de esta problematica.
Un programa sefalético precede
a los programas identificatorio y
publicitario de los comitentes
que daran sus frutos manejados
como una totalidad.

+ Catdlogo
Alumno: Andés Balbis
Materia: Diseno Il

SISTEMAS
GRAFICOS
COMPLEJOS

Una coleccién tematica com-
puesta por seis peliculas en formato
DVD, subdividida en dos series.

esfuerzo

Mitologia Chilota
Este trabajo consta de cuatro seres
fantasticos de la mitologia Chilota, los
cuales recibieron un tratamiento digital,

realizado con el programa photoshop y
corel con técnica de collage.

Alumna: Andrea Cancian
Materia: Disefio IV
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Eosplta F ﬁﬁ? El presente trabajo muestra y especifica la implementacion del
o o sistema senalético realizado para la institucién: UAI Hospital
@ Universitario, ubicado en la calle Portela 2967 de la Ciudad
Auténoma de Buenos Aires.
-
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- La senalética es la parte de la ciencia de la comunicacién visual
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que estudia las relaciones funcionales entre los signos de orien-

tacion en el espacio y los comportamientos de los individuos. Al
5[0

& acciones.
T @ A continuacidn nombramos algunas de las principales caracte-
risticas de las senales componentes de un sistema sefalético:

mismo tiempo, es la técnica que organiza y regula estas

Nomenclatura general

Alumnos:

Maximiliano Lupo
distribucion de las diferentes presta- Matias Luppo

Situa e interesa al usuario sobre la

i

ciones y sus respectivas localizaciones )
d el Hosoital. Ano de cursada:
entro del Hospital. 2002

Senriales identificatorias
Seriales que brindan reconocimiento a
una ubicacion concreta y especifica,

b son escencialmente instrumentos de

designacion.

Dentro de este sistema sefalético
se desarrollaron diferentes tipos
de senales, orientadoras, informa-
tivas, direccionales, identificato-

rias y reguladoras.
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El packaging contiene dos:
\piezas que se integran para,
formar un envase funcional, enl
Isu interior tenemos dos tipos!
:de sabores de té. Estos sobreci-
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Sobres
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a través de una ranura que
contiene el mismo a cada uno

P I
| sitio donde se encuentran,
jubicados los sobres de té, es
lextraible para poder volver al
lllenarlo posteriormente y se-!
lguhr con su uso normal. |
i Lagrdficaserealizé enuno,
|de sus lados con una paleta de
Icolores basada en magental
Icon grises y blancos, que nos'
remite al sabor de la frur."Ha.:
jTambién aparecen fotos que,
|refieren a la fruta aludida. I




Alumno: Federico Vera Wisz
Materia: Introduccion al disefio

c‘.gué_hoce un
disenador

grafico?

T
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Alumna: Anabel Badiola

Materia: Disefio 1
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Perfil del egresado

Los egresados serdn compe-
tentes para:

a) Comunicar visualmente
informaciones, hechos, ideas y
valores mediante la actividad
proyectual.

b) Indagar en el mundo per-
ceptivo del hombre y en el
contexto socio-cultural en que
actua, acerca de las formas
visuales para poder intervenir
enla docenciay la investigacion
en Diseno Grdfico.

¢) Desarrollar tareas de aseso-
ramiento, gestion y accion de di-
serio en las diversas dreas de co-
mpetencia del Diserio Grdfico:

A lo largo del primer afio de la
carrera,los alumnos seintroducen
paulatinamente en las proble-
maticas inherentes a la comu-
nicacién visual.

Se abordan con un criterio
sistematico y desde lo particulara
lo general, el manejo de ele-
mentos de disefio (punto, linea y
plano) con sus respectivas cara-
cteristicas y relaciones funcio-
nales. Se realiza una practica
intensiva en composiciones
simples aplicando las Leyes de la
Gestalt a distintas polaridades
visuales. Luego se comienza una
etapa de observaciéon denomi
nada “del objeto al signo” ten
diente a reconocer las caracte
risticas mas relevantes de un
objeto, poder plasmarlo de la
manera mas realista en el plano
para llegar en una instancia
siguiente a la sintesis grafica del
mismo. Posteriormente se aplica
la retérica de la imagen a lo

objetos trabajados,

generando

Configuraciones Espaciales
Alumno: Mauricio Medina
Materia: Comunicacion y Vision

- Grdfica de productos edito-
riales, como de muestras y ex-
posiciones.

- Elementos standard grdficos,
como por ejemplo caracteres
tipogrdficos, simbologia o
sistemas de senalética arqui-
tectonica, vial o industrial.

- Proyectacion de programas de
planificacién visual urbanay de
estrategias de bienes y servicios.
- Grdfica institucional para
organismos y empresas esta-
talesy privadas.

d) Asumir tareas de aseso-
ramiento gestion y proyecta-
cion visual multimedial, tanto

Licenciatura en Disefo Grdfico
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en la grdfica y la escenografia
televisiva, como en la edicion
interactiva y de hipertexto, en
archivo de datos y banco de
imdgenes.

e) Intervenir en acciones
conjuntas integrando grupos
interdisciplinarios, teniendo en
cuenta la necesidad de una
concepcion totalizadora de los
problemas como también de
una actitud versdtil frente a la
rdpidaevolucién tecnoldgica.
f) Tomar parte en la orga-
nizacion, administracién y
gestion economica y financiera
deempresas de Diserio Grdfico.

esfuerzo
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Alumno: Matias Bersais
Materia: Introduccion al disefo
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Diseno en comunicacion visual S )

SAN SERIF

un repertorio de imagenes
imposibles. Se realiza una aproxi-
macién al campo tipografico
(que se profundizara en la
asignatura Tipografia) generando
un refuerzo semantico
tipografico y uno icénico -que
recupera lo ejercitado en el TP de
sintesis grafica-. El trabajo final es
un afiche relativo a los Derechos
Humanos, buscando -desde el rol
social del disenador- concientizar
a la poblacién sobre la
importancia de respetar y hacer
cumplir los derechos inalienables
decadaserhumano.

Sistemas visuales de sellos
postales, disefio de Cd musicales,
marcas simples (isotipos y
logotipos), papelerias y
volumetrias; dan fin a esta
primera etapa de Taller vertical,
terminando con el disefio de una
aficheta promocional y un objeto
de salutacion para el comitente
trabajado en el TP de disefio de
marcas.
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ABUELAS

DE PLAZA DE MAYO

2

4384-0983
ebuelaviabuelas.org.ar
www abuslas. org or

si fenés entre 24 y 30 ahos y dudas de tu identidad, llamanos.

entre todos te estamos buscando...

Alumno: Diego Starcenbaum
Materia: Introduccion al disefio

Alumno:Oscar Scotto

Materia: Comunicacion y Vision




Un ataque

Alta: e

TENSION

NO EXISTE UN BUEN DISENO

SIN PROCESO

S
D\
SAN SERIF
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;Como era?’

Luego de una “colgada” donde se filtran la imperfecciones del
proyecto presentado,sdlo nos queda superar la alta tension que nos
genera la noche de entrega. En muchos casos, son sélo pequenas
correcciones las que debemos realizar, pero a veces, nos
encontramos frente a un grave problema, ya que rehacer un trabajo
completo implica una ardua tarea, que probablemente nos lleve a
fracasaren el proyecto.

Mientras estamos sentados frente a nuestra mejor amiga (la PC),
buscamos recursos absurdos, como observar las cardtulas de
nuestros Cds, navegamos por paginas buscando simplemente “no
se que...”, buscamos en el messenger a companeros que estanen la
misma situacion y generamos una charla en para autoconsolarnos,y
luego vamos al bafo, luego a la cocina y volvemos a la pieza, nos
sentamos, y si,nos olvidamos la luz prendida.Y entonces volvemos a
levantarnos para apagarla,y justo ahi, antes de llegar a la cocina, se
nos ocurre esa idea que nos salvarad de la guillotina, y volvemos
corriendo a la compu, dejando obviamente la luz prendida de la
cocina,bafo,0 ambiente por el que hayamos pasado.

“Las personas que conviven con nosotros piensan que somos un
accesorio mas de la pc, que estamos poseidos o que el disefio
provoca catatonismo’ A la carga...

i{Cémo era?, si, no, no me acuerdo, ah..... ya sé. Y justo ahi se nos cuelga la compu, y
entonces comenzamos desesperadamente a buscar papel para apuntar esa brillante
idea que no queremos perder. Terminamos de apuntarla, respiramos hondo y ahi si,
sonreimos y volvemos a rehacer el recorrido apagando las luces. Luego de que reinicia la
pc, comenzamos a plasmar esa brillante idea sobre la pagina predeterminada del Corel
11.Después de un largo rato de trabajo comenzamos a darnos cuenta que la gran idea,
noerala“granidea’que nuestraimaginacion nos mintid dibujandonos mentalmente ese
disefio que cumplia con todas la reglas correspondientes al disefio. ;Pero cémo puede
ser?, nos preguntamos, si tenia retdrica, era pregnante, reducia, era original, era la que
hubiera ganado las mejores criticas en la colgada de la pre-entrega.

Pero no, lo imprimimos, y el trabajo no sirve, no sélo no cumple
ninguna de las reglas, sino que aparte es horrendo.Ya empezamos
a tener un ataque de nervios, pero al mismo tiempo nos
resignamos y pasamos a la etapa de arrepentimiento en la cual nos
auto reprochamos el no haber empezado antes con todo este
proceso tan complejo. Ahora ya es
muy tarde y tenemos dos salidas:
faltar a la entrega, o presentar esa
porqueria que por un momento
nos hizo sonreir creyendo que el

profesor/a nos felicitaria por

gran trabajo que sacamos de la

galeraenunanoche.

La conclusién de todo esto es que no existe un buen disefio sin proceso
previo,nos puede pasar unavezen la vida de encontrar,en unanoche de
entrega,un disefo excelente,salvador;pero en realidad jugarse arealizar
un trabajo en una noche sélo nos llevara a un fijo fracaso. En realidad la
noche de entrega se disfruta cuando tenemos todo el camino listo para

terminarlo, para ponerle sélo
tanto TRABAJO nos costo.

Cuando en la manana siguiente llegamos a la facu, luego de una noche
de no haber dormido, tratamos de curiosear los trabajos de nuestros

companeros, con intenciones

generalmente pedimos opiniones sobre los cambios realizados a tltimo
momento. Pero ya no hay tiempo, nos piden la entrega y entonces a
partir de ese momento no se habla mas del asunto. Sélo nos queda
esperar la satisfactoriadevolucion.

ese

el broche de oro a nuestro trabajo que

de evaluar el nivel de nuestro trabajo, y

Mauricio Medina 3°A TM Centro

CONCURSO DE IDEAS

lra Vuelta

enerar la disponibilidad de una
bferta amplia de ideas, a nivel de
batrones ( Modalidades mas
Faracteristicas de ocupacion de
iso del espacio en una region
Heterminada) y topologias que
brienten la creacion de un
bistema de unidades de
nformacion turistica (UIT) de
bxcelencia para la Republica
Argentina.

Fecha:
hasta el 31 de octubre de 2006.

ICARTELISMO
\V Concurso Internacional

Francisco Mantecon
DISENO DE CARTELISMO
PUBLICITARIO

El tema serd libre , reflejara
aspectos corporativos de la
entidad convocante,
fundamentalmente los

relativos a sus vinos blancos de
la variedad Albarino Terras
Guada y Abadia de San Campio.

Cierre de presentacién: 30 de
Septiembre de 2006

Mas informacion:
www.franciscomantecon.com

PREMIO UNILEVER 2006

El objetivo es promacionar la
creatividad en los disefios de
envases destinados a la industria
de higiene, cuidado personal y

alimentos en diversas categorias.

Cierre de presentacion: 14 de
septiembre de 2006

Organiza: Unilever, ALPHA, CAPA,
CMDy otros.

Mas informacion:
premioenvase.ar@unilever.com

www.unilever.com.ar

Concursos <)

2da Vuelta

Los participantes de la segund .

vuelta del concurso seran los
concursantes que en la primera
vuelta obtengan los primeros 3
premios. Estos participaran en la
segunda vuelta a fin de
desarrollar un manual guia para
la implementacién del SUITA en
los distintos espacios turfsticos
del PFETS.

Fecha:

hasta el 9 de febrero de 2007
Organiza: Secretaria de Turismo
de la Nacion y el Consejo Federal
de Inversiones.

Informes:

www.turismo.gov.ar/suita

DISENO Y TECNOLOGIA

Primer Congreso Internacional
ROMPIENDO BARRERAS,
ABRIENDO FRONTERAS

Se propone generar un espacio
de debate e intercambio

entre profesionales, graduados y
estudiantes para pensar la
situacién actual de la
intervencion profesional del
DCV, abriendo este espacio a
otras disciplinas y profesiones
que se encuentran vinculadas.

fecha:

21y 22 de Septiembre de 2006
Lugar:club Blanco de la
provincia de Bs. As La Plata.
Organiza Catedra de Tecnologia
de Disefio en Comunicacion
Visual ll, Facultad de Bellas Artes.,
Universidad Nacional de la Plata.

Informes:

www.dcv2006.com.ar

PARA MAS INFORMACION VISITAR NUESTRA PAGINA EN www.vaneduc.com.ar
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